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,ldealul educational al scolii romanesti constd in dezvoltarea libera, integrala si armonioasa a
individualitatii umane, in formarea personalitatii autonome si creative" (Legea invatamantului art
3.2)

Gradinita inregistreazd an de an succese in pregatirea copilului pentru scoala si viata.
Astfel, sarcinile educatiei prescolare decurg din scopul general al educatiei, care vizeaza
dezvoltarea intelectuala, fizica, morala, estetica . Motivatia alegerii temei s-a desprins din nevoia
de a realiza un cadru optim, care sa poata oferi posibilitatea dezvoltarii creativitatii copiilor in
cadrul gradinitei prin intermediul noului curriculum integrat, conditie esentiala a formarii
personalitdtii copiilor de varsta mica.

[.L1.CONCEPTUL DE CREATIVITATE Termenul de creativitate isi are originea in
cuvantul latin ,,creare ’’care inseamni ,,a zamalisi *°, ,,a fauri’’, ,,a crea’’, ,,a naste’’.Insasi
etimologia cuvantului ne demonstreza ca termenul de creativitate defineste un act dinamic, care
se dezvoltd, se desavarseste, defineste un proces, care cuprinde atdt originea cat si scopul. El a
fost introdus in psihologie de G.W.Allport, pentru a desemna o formatiune de personalitate.in
opinia lui, creativitatea nu poate fi sustinutd doar de unele dintre categoriile de manifestare ale
personalitatii, respectiv de aptitudini, atitudini sau trasaturi temperamentale . Creativitatea este
definitd in Dictionarul Enciclopedic (1993) drept “trasatura complexa a personalitatii umane,
desemnand capacitatea de a realiza ceva inedit, original”.

In Dictionarul de Estetici Generald(1972), se insistd asupra fenomenului de producere a
unicatelor si diversitatii interpretarilor lui. Astfel, in istoria culturii, creatia artistica este definita
ca: -act delirant, chiar demential sau mistic, impuls al Divinitatii(Platon) -expresie sesibila a Ideii
Absolute (Hegel) -activitate spirituala prelogica si amorala (B. Croce) -revelatie pura
(A.Bremond) -un proces patologic (C.Lambrose) sau al dictelui automat (A.Breton) -act gratuit,
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vitale (J.M.Guyau) -proces natural continuat pe planul spiritualitatii (G.Seailles), etc.

Sociologii inteleg prin creativitate dispozitia care orienteaza indivizii §i grupurile spre
producerea unor inventii. Psihologii inteleg prin creativitate dispozifia inventiva sau capacitatea
de innoire existenta in stare potentiala la orice individ uman si la toate varstele. Copilul, care-si
manifestd permanent mirarea §i supriza, incercand sa surprindad ineditul lumii, neinfluentat inca
de educatia rutiniera, este cosiderat prototipul creativitatii. Mai trebuie precizat ca, strins legata
de mediul socio-cultura, aceasta tendintd naturala, fireascd a omului, de realizare a sinelui,
presupune conditii favorabile spre a se exprima ca ingeniozitate elaboratd .Teama fata de orice
deviere de la norma (conventie, traditie) sau conformismul social are ca efect dispartia orcarei
urme de originalitate, fiind capcana in care esueaza creativitatea multor indivizii.

Psihologii au propus diferite modalitati de stimularea si masurare a creativitatii sub forma
unor teste de creativitate.Cele mai cunoscute apartin lui Joy P.Guilford si E.Paul Torrance.In ele
se solicita subiectului analizat sd produca numarul maxim de solutii diferite pentru o problema
datd.De exemplu, poate fi vorba de a enumera intr-un interval de timp limitat toate utilizarile
posibile pentru o cutie de carton (ambalaj, piedestal, ascunzis etc,)in astfel de probe, creativitatea
este evaluatd prin fluiditatea raspunsurilor (numarul variantelor propuse), flexibilitatea lor
(numarul de categorii diferite in aceste raspunsuri pot fi clasate) si gradul de originalitate (functie
inversa de frecventa lor in populatia de referintd). Aceaste teste pun accent pe varietatea solutiilor,
altfel spus -pe gandirea divergenta.



Termenul de gandire divergenta a fost lansat si consacrat de J.P.Guilford fiind definit ca
gandire multidirectionald, ce reuneste urmatoarele aptitudini de baza :fluiditatea, flexibilitatea si
originalitatea.

Fluiditatea se refera la bogatia si rapiditatea debitului asociativ, mai exact la numarul de
raspunsuri exprimate .Ea este de mai multe feluri: verbala, ideaticd, asocitiva si expresionala.
Fluiditatea este un aspect cantitativ nespecific creativitatii, intrucat este implicata si in gandirea
convergentd.Ea influenteaza masiv randamentul scolar. Fluiditatea — este posibilitatea de a-ti
imagina in timp scurt numeroase imagini sau idei, unele fara utilitate, dar printre ele gasindu-se si
cele adecvate solutiilor cautate; Flexibilitatea este capacitatea de restructurare a traiectoriei
gandirii in functie de noile cerinte.Ea este de mai multe feluri : spontana, cand se face din
initiativa subiectului, si adaptiva cand, este dirijata.

Flexibilitatea nu inseamnd viteza, ci usurintd de a trece de la o categorie la alta.
Originalitatea - este expresia noutitii, a inovatiei; cdnd vrem sa testam aceasta calitate la cineva,
ea se poate determina prin rapiditatea statisticd a unui raspuns. Anume originalitatea garanteaza
valoarea rezultatului muncii creatoare (Vigotskii L. S., Psihologia artei) Originalitatea este
atitudinea subiectilor de a da raspunsuri neuzale, cu frecventa statisticd mica.Un mic raspuns va
candida la scorul de originalitate, numai daca va indeplini doua conditii:sd aiba un anumit aspect
inedit , dar sa fie si relevant, adica sa corespunda exigentelor realitatii.

Datorita caracterului preponderent verbal al procesului didactic in invatamantul
romanesc, fluiditatea se dezvoltd continuu, chiar si la 14-15 ani, pe cand originalitatea si
flexibilitatea regreseaza.

Gandirea convergentd, spre deosebire de gandirea divergenta, presupune procesul de
achizitionare a capitalului informational.Ponderea decisiva insd in gestiunea creativitatii revine
gandirii divergente, urmati indeaproape de gindirea convergenti. Intr-0 cercetare, M.Bejat a
incercat relavarea ponderii de implicarea in creativitate a celor doua tipuri fundamentale de
gandire.Astfel, numarul cel mai mare de indivizi creatori apartin tipului mixt de gandire
(convergent-divergent in proportie de 64%).

Urmeaza apoi cei cu cu gandire divergentad (22%), pentru final sa se plaseze, in proportie
de 14% cei cu gandire de tip convergent.Faptul ca tipul mixt de 6 gandire, la care exista o
imbinare armonioasd intre gandirea convergenta si gandirea divergentd, furnizeaza numarul cel
mai mare de indivizi creatori, plaseaza intr-o lumina nefavorabila idee initiala a lui Guilford
conform careia creativitatea se rezuma la gandirea divergenta(Roco M., 2004). Dupa P.Popescu-
Neveanu, creativitatea presupune predispozitia generalda a personalitatii spre nou, o anumita
organizare a proceselor psihice in sistemul de personalitate(Roco M., 2004).

Creativitatea este legatd de expresii §i creatii artistice, de inventii tehnologice sau
descoperiri stiintifice, de comunicare interumana, de educatie, de comportamente personale si de
miscarile sociale.

Ea semnifica: adaptare, imaginatie, constructie, originalitate, evolutie, libertate interioara,
talent literar, distantare fatd de lucrurile deja existente .Ca formatiune psihica, creativitatea se
caracterizeaza printr-o multitudine de sensuri: productivitate, utilitate, eficientd, valoare,
ingeniozitate, noutate, originalitate.



Printr-o definitie mai generala, creativitatea poate fi vazutda drept un proces prin care se
focalizeaza intr-0 sinergie de factori(biologice, psihologici, sociali) intreaga personalitate a
individului si care are drept rezultat o idee sau un produs nou, original, cu sau fara utilitate si
valoare sociala.

In prezent, inci mai persistd in educatie un model care se bazeazi pe formarea unor
oameni conformisti, considerandu-se ca o educatie cat mai completa este mai benefica decat
dezvoltarea unei gandiri originale si creative .In societate insi, mai ales in marile companii, se
cauta tot mai multe persoane creative care, pe langa alte calitati necesare pe care il ocupa, aduc
un plus de originalitate in munca prestata.

Experimentele realizate de-a lungul timpului au ilustrat in grafice o curba descendenta pe
care 0 urmeaza creativitatea, acesta fiind mult mai pregnantd la varstele mici si pierzandu-si
productivitatea la varsta adulta.Din acest motiv, este important ca programele educative de la
toate niveluri sd meargd mai mult in directia cultivarii creativitatii.

Copilul, care-si manifesta permanent mirarea si surpriza , incercand sa surprinda ineditul
lumii, neinfluentat incd de educatia rutiniera, este considerat prototipul creativitatii

.Teama fata de orice deviere de la norma (conventie, traditie) sau conformismul social are
ca efect disparitia originalitatii, fiind capcana in care esueaza creativitatea multor indivizi.
Prescolarii creativi se diferentiaza de obicei de restul grupului prin diferite comportamente
specifice si, daca li se permite acest lucru, 1si dezvolta in mod liber creativitatea. Ei sunt foarte
curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale, au initiativa si un spirit de observatie foarte
bine dezvoltat, vad conexiuni intre elemente aparent fard nicio legatura, pun intrebari adecvate,
idei, invata rapid si usor au o memorie buna, un vocabular foarte bine dezvoltat, gasesc cai
neobignuite pentru solutionarea problemelor, au o imaginatie vie i o capacitate deosebitd de a
compune povesti. Creativitatea implica adaptibilitatea si flexibilitatea gandirii.

In cazul copiilor, accentul ar trebui pus pe proces, adici pe dezvoltarea si generearea de
idei originale, care pare sd fie baza potentialului creativ. Problemele asociate cu gandirea
convergenta au de obicei o singura solutie corectd . Gandirea divergenta, in schimb, cere celui
care rezolva problema generarea mai multor solutii-creative. Pentru o intelegere corectd a
creativitdfii copilului, trebuie sa distingem creativitatea de inteligenta si talent. Un copil foarte
creativ nu este neaparat si foarte inteligent. Creativitatea reprezintda mai mult decat a avea si a
folosi un talent artistic.

Prin aplicarea teoriei inteligentelor multiple in procesul de invatamant, curriculum-ul se
organizeaza in jurul celor sapte abilitatii: linvistica, logico-matematica, corporal-kinestezica,
spatiald. 8 muzicald, interpersonald si intrapersonald. Aceasta abordare favorizeaza crearea
ocaziilor pentru dezvoltarea talentelor copiilor si pentru obtinerea performantelor de catre acestia.
Raportat la abilitatea artistico-plastica, inteligenta vizuald / spatiald cuprinde capacitatea de a
percepe corect lumea inconjuratoare pe cale vizuald, precum si capacitatea de a recrea propriile
experiente vizuale. Acest tip de inteligenta incepe sa se dezvolte o data cu actualizare perceptiilor
senzorio-motorii.

Perceptia vizuald se combina cu un set de cunostinte prealabile, cu experienta, cu reactii
emotionale, cu imagini preexistente pentru a creea o noud viziune oferitd celorlalti ca experienta.
Copiii cu inteligenta spatiala au capacitatea de a percepe cu deosebita acuitate culorile, linile,
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formele, spatiul, pot percepe relatiile dintre aceste elemente. De asemenea, ei pot vizualiza, pot
reprezenta grafic imagini in spatiu, pot sa-si inteleagd propria pozitie Intr-un spatiu matriceal.
iecare copil este un miracol.

Fiecare copil poate fi creator si poate ramane creator si ca adult. Nu este usor sa te
dezvolti 1n spiritul creativitatii. Orice individ trebuie sa 1si gdseasca propriile cdi prin care sa-si
valorifice optim energiile creative, Tnsa atunci cand exista si ajutor pentru aceasta, ,,a fi creativ”
devine ceva concret, creativul devine creator.

Creativitatea nu este apanajul oamenilor ,,dotati”, ,talentati”, desi acestia ar putea avea
un potential nativ mai mare din care sa decurga un spirit creativ mai prolific. Unul din factorii
cruciali in creativitate este motivatia de a te manifesta creativ ca atare, de prezenta si inducerea ei
depinzand realizarile. Aptitudinile si deprinderile ne aratd ce poate sa faca un copil, pe cand
motivatia ne arata ce va face. Mediul social al copiilor (familia, gradinita mai ales) poate produce
un impact semnificativ asupra motivatiei lor.

Practic vorbind, concentrarea asupra motivatiei ar putea fi mult mai utild pentru
dezvoltarea spiritului creativ decét concentrarea asupra talentului, ceea ce ne conduce la ideea ca
este mult mai facil sd se amelioreze mediul unui copil decat s i se modifice personalitatea,
tendintele native sau sa i se mareasca resursele de talent .

Prin creativitate se intelege capacitatea sau aptitudinea de a realiza ceva original. Actul
creator este Tnsd un proces de elaborare prin inventie sau descoperire,cu ajutorul imaginatiei
creatoare, a unor idei sau produse noi, originale de mare valoare si aplicabile in diferite domenii
de activitate.

In cadrul unor scoli psihologice au fost formulate mai multe teorii asupra creativitatii: -
teoria asociationistd, elaboratd de Nednik(1962), care considerd creativitatea un proces de
organizare si transformare a unor elemente asociative in combinatii noi, pe baza gandirii; -teoria
gestaltistd(configurationistd) defineste creativitatea ca produs al imaginatiei(nu a gandirii logice),
cu ajutorul careia sesizam brusc lacunele din configuratia intregului, completandu-le; -teoria
transferului il are ca reprezentant pe J.p.Guilford.El concepe creativitatea ca o etapa a invatarii,
transferabild si 1n alte domenii de activitate. 9 Unii specialisti releva influenta unor factori de
personalitate sau neaga importanta inteligentei, atribuind-o imaginatic (Wertheimer).Daca
inteligenta este o forma superioara de organizare si de echilibru a structurilor cognitive si daca a
intelege si a inventa sunt principalele ei functii (Piaget), atunci nu putem vorbi de nici un proces
creativ fara participarea inteligentei orice persoand cu o inteligenta normal dezvoltata este mai
mult sau mai putin creativa.Inteligenta nu inseamna neaparat creativitate, intrucat nu toti oamenii
inteligenti sunt creativi.

Distinctia intre notiunile: “persoana creatoare” si “creativitate” sau ‘“‘comportament
creator”: primul termen se rezerva pentru desemnarea individului care aduce o contributie de
mare valoare in artd,stiintd .El este prin definitie un individ superior, iar contributia sa este inedita
sau originala nu pur si simplu prin prisma cunoasterii umane in Sensul ei absolut.
,Comportamentul” se poate referi la produsele noi nu numai in ce priveste situarea lor in afara
experientei trecute a individului.Comportamentul individului trebuie sd manifeste un nivel inalt
de sinteza, originalitate si relevanta fata de problema abordata spre a-l putea califica drept
“creativitate”.



,Comportamentul creator”’va fi descoperit mai frecvent in oricare populatie data decat la
persoanele creatoare si e de asteptat ca acest comportament sd fie normal atribuit in aceasta
populatie, in acelasi fel ca majoritatea caracteristicilor fizice si psihice. Studiata intens in ultimele
decenii, fapt usor justificabil prin prisma majorei importante sub raport teoretic, dar in special sub
aspect practic, al nevoilor societatii moderne, creativitatea reprezinta un fenomen general uman.

Toti oamenii sunt creativi ca potential, dar numai unii devin creatori, adica isi convertesc
latentele creative in fapt, se manifesta creativ. LA Taylor distinge, pe baza analizei valorii
produselor creative, cinci niveluri ierarhice de creativitate la care se pot situa indivizii, fiecare
nivel implicand experiente psihologice diferite si variind mai mult in amploare si profunzime
decat ca tip.

¢ Primul nivel il constituie creativitatea expresiva. Exemple de creativitate expresiva sunt
desenele spontane ale copiilor. Caracteristicile acestor produse, prin extensie ale creativitatii
expresive sunt spontaneitatea si libertatea de expresie in primul rand, originalitatea, claritatea,
abilitatea, valoarea prezentandu-se ca derivate. Se considerd, pe de o parte, ca cu cat se ofera mai
mult copilului posibilitatea de a fi spontan si independent, cu atat mai creator va fi mai tarziu, iar
pe de altd parte, ca sunt deosebit de daunatoare pentru dezvoltarea creativa a copilului, o
apreciere critica, defavorabila asupra desenelor acestuia (cd nu seamand cu nimic, cd nu ar fi
colorate adecvat, cd nu ar avea proportii corespunzdtoare etc.) Libertatea de alegere si

manifestare in desen exista sub forma posibilitatii de a realiza orice porneste de la figura/forma
de baza data (forma de baza impusa este singura limitare).

e Al doilea nivel 1l constituie creativitatea productiva. In acest stadiu individul, 10
insusindu-si anumite informatii si tehnici, a ajuns la un nivel nou de indemanare si de realizare a
unui produs stiingific sau artistic finit.Se remarca acum tendinta spre restrangerea si controlarea
jocului liber si spre dezvoltarea unor tehnici, a unor priceperi necesare producerii de lucrari finite.

e Al treilea nivel il constituie creativitatea inventiva. Ea constd in ingeniozitatea actiunii
cu materiale, tehnici, metode.Creativitatea inventiva implica flexibilitatea in perceperea de relatii
noi si neuzuale intre parti anterior separate. Aceasta forma nu contribuie, insa direct la elaborarea
de idei fundamentale noi care sunt produsul unei creativitati de ordin superior ci doar la o noud
utilizare a unor elemente vechi.

e Al patrulea nivel, creativitatea inovativa implica modificarea fundamentelor unui intreg
domeniu al stiintei, artei etc. si iese din discutie la aceasta varsta (prescolaritate).

¢ Al cincilea nivel, creativitatea emergenta (imprevizibild) este cea mai inaltd si mai rara
forma. La acest nivel se dezvolta principii sau ipoteze cu totul noi, in jurul carora Se construiesc
noi scoli. De asemenea, nu poate fi vorba de a considera la prescolari posibilitatea atingerii
acestui nivel. Perioada prescolara este una dintre perioadele de intensd dezvoltare psihica.
Presiunea structurilor sociale, culturale, absorbtia copilului in institutiile prescolare solicita toate
responsabilitatile lui de adaptare

. Diferentele de cerinte din gradinitd si din familie solicita, la randul lor, o mai mare
varietate de conduite. Ca atare, contradictiile declanseaza dezvoltarea exploziva a
comportamentelor, a conduitelor sociale diferentiate, a castigarii de modalitati diverse de
activitati. In copilarie, activitatea de investigatie se amplificd. Copilul prescolar este neobosit in
cercetarea noului; mereu curios el vrea sd vada, sa auda, sa stie tot. Curiozitatea este trezitd nu



numai de obiectele perceptibile; el incepe sa se intereseze si de legaturile interne, cauzale care
existd intre fenomene. Interesul de cunoastere al copilului se manifesta prin intrebarea ,,de ce”
caracteristica acestei varste, cu un maxim al frecventei intre 4 ani jumatate si 5 ani jumatate.

La varsta prescolara mica se trece de la o stare de relativ echilibru general in procesul
adaptarii la conditiile mediului familial, la o stare de mai mare expansiune si instabilitate. Se
amplificad si capacitatile simbolistice, functiile mentale imaginative si cele de comunicare.
Caracteristica este cunoagterea gustului si a capacitatilor de fabulare.

1.2.DEZVOLTAREA SI STIMULAREA CREATIVITATII

Multd vreme s-a considerat creativitatea ca fiind apanajul unei restrinse minoritati.
Astazi se considera insa 11 ca orice om normal poate dovedi o creativitate, ducand la mici
inventii, Intr-un domeniu sau altul. E nevoie ca el sa fie pus in conditii favorabile care sa permita
stimularea la copii a curajului de a expune propriile idei, de a elabora o strategie de lucru si de a
nu astepta solutii din partea adultilor.

Creativitatea, asa cum spune Harris(1998) este o capacitate: aceea de a imagina sau de a
inventa ceva nou; este o atitudine: aceea de a accepta schimbarea si noutatea, disponibilitatea de a
imbunatatii lucrurile; este un proces: persoanele creative muncesc mult si continuu pentru a
imbunatatii idei si solutii, gasind alternative si redefiniri pentru munca lor.

Pentru stimularea creativitatii si inteligentei copiilor se pot utiliza metode noi, interactive
care sa stimuleze curiozitatea si sa dea libertate de exprimare copiilor, cum ar fi: metoda
,Brainstorming”, ,Brainwriting”, tehnica ,,Ciorchinelui”, metoda ,,Cubului”, ,tehnica
viselor”Aceste metode si tehnici pot fi folosite cu succes in toate categoriile de activitdti avand ca
dezvoltarea gandirii divergente; ofera posibilitatea manifestarii libere, spontane a imaginatiei
copiilor; creste productivitatea creativitatii individuale ca urmare a interactiunii membrilor
grupului.

Interactivitatea grupului de prescolari presupune atat cooperarea, definitd ca ,,forma
motivationald” a afirmdrii de sine, incluzand activitatea de avansare proprie in care individul
rivalizeaza cu ceilalti pentru dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii, cat si competitia,
care este o ,activitate orientata social, in cadrul careia individul colaboreaza cu ceilalti pentru
atingerea unui tel comun” (D.Ausubel,1981).

Existd o dinamica intergrupald cu influente favorabile in planul personalitatii,iar subiectii
care lucreaza in echipa sunt capabili sa aplice si sa sintetizeze cunostintele. In moduri variate si
complexe, invatand in acelasi timp mai temeinic decat in cadrul grupului individual

. Avantajele interactiunii grupului sunt: activitatea de grup este stimulativa in rezolvarea
sarcinilor complexe iar obtinerea solutiei este facilitata de emiterea solutiilor multiple si variate; -
stimuleaza efortul si productivitatea, dezvolta capacitatiile copiilor de a lucra in echipa. -dezvolta
inteligentele multiple,capacitati specifice inteligentei lingvistice(ce implica sensibilitatea de a
vorbi si de a scrie), inteligenta logico-matematicd(ce consta in capacitatea de a analiza logic
problemele, de a realiza operatii matematice, de a face deductii), inteligenta spatiald(care se
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referd la capacitatea, potentialul de a recunoaste si de a folosi patternurile spatiului), inteligenta
interpersonala(capacitatea de a intelege intentiile, motivatiile, dorintele celorlalti creand
oportunitdfi In munca colectiva), inteligenta naturalista(care face omul capabil sa recunuoasca, sa
clasifice si sa se inspire din mediul inconjurator) si inteligenta morald(preocupata de reguli,
comportament, atitudini).(Gardner H,1993). 12 -stimuleaza si dezvolta capacititi cognitive
complexe (gandirea divergenta, gandirea critica, gandirea laterala- capacitatea de a gandi si de a
cerceta lucrurile n alt mod, de a relaxa controlul gandirii). -munca in grup permite impartirea
sarcinilor i responsabilitatilor in parti mult mai usor de realizat. -timpul de solutionare al
problemelor este de cele mai multe ori mai scurt in cazul lucrului in grup decit atunci cand se
incearcd gasirea rezolvarilor pe cont propriu. -cu o dirijare adecvata, invatarea prin cooperare
dezvolta si diversifica priceperile, capacitatile si deprinderile sociale ale elevilor. -interrelatiile
dintre membri grupului, sporeste interesul pentru o tema sau o sarcind datd, motivand prescolarii
pentru invatare. -lucrul in echipa ofera copiilor posibilitatea de a-si impartasi parerile, experienta,
informatiile. -se reduce la minim blocajul emotional al creativitatii; -interactiunea colectiva are ca
efect si dobandirea unor comportamente tolerante fatd de opiniile celorlalti.

Invatamantul modern preconizeazi o metodologie axati pe actiune, operatorie, care si
solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si creativitatii. Educatorul trebuie
sd cunoasca si sa foloseasca adecvat metodele si tehnicile de predare-invatare menite sa stimuleze
activismul si creativitatea copiilor. Educatorii care respecta ideiile copiilor i ajuta sa gandeasca si
sa-si rezolve problemele singuri. Copiii care sunt liberi sd gresesca, sa exploreze si sa
experimenteze, se vor simti liberi sd inventeze, sd creeze si sa gaseascd multiple modalitati de
rezolvare a situatiilor Intalnite.Copilului trebuie sa-i dai libertatea sa greseasca si sa invete facand
diferite lucruri, atfel activitatile vor fi mai eficiente si mai distractive, dand farmec imaginatiei si
invatarii .

Astfel, educatorii ar trebui: sa accentueze procesul si nu produsul,sa asigure un mediu
care sd permitd copiilor s exploreze si sa se joace fara restrictii, sa primeascd cu deschidere si
bundvointa ideile copiilor si sa nu-i forteze sa gandeasca ca adultii, sa ofere timp copiilor sa
descurajeze copiii spunandu-le ca ideile lor nu sunt practice. Educatorul poate oferi activitati cu
multiple oportunitdfi pentru un comportament creativ. Pot propune obiective care cer munca
originald, invatare independenta, proprie initiativa si experimentare.

Un educator care va reusi sa elimine din calea copiilor blocaje precum:existenta unui
singur mod corect de face Ilucrurile, obligdnd copii sd fie realisti, fara a-i lasa sa
viseze,comparand copii intre ei, descurajand curiozitatea copiilor, va constata in timp ca ,,la a
caror formare a contribuit vor deveni oameni echilibrati, inteligenti i originali.” ,,Pedagogia
modernd nu cautd sa impund nici un fel de reteta rigida, dimpotriva, considera ca fixitatea
metodelor, conservatorismul educatorilor, rutina excesiva, indiferenta etc. aduc mari prejudicii
efortului actual de ridicare a invatamantului pe noi trepte; ea nu se opune in nici un fel initiativei
si 13 originalitatii individuale si colective de regandire si reconsiderare in spirit creator al oricaror
aspecte care privesc perfectionarea si modernizarea metodologiei invatamantului de taote
gradele.In fond creatia in materie de metodologie, inseamni o neconteniti ciutare, reinnoire si
imbunatatire a conditiilor de munca in institugiile scolare.” (Ion Cerghit, 1997)

Luand in considerare toate aceste aspecte, educatorul trebuie sa-si revizuiasca metodele
de lucru si sa adopte o atitudine deschisa cétre nou in scopul unei educatii bazate pe independenta



copilului. O educatie, a copilului, de calitate este o educatie bazatd pe experimentare, libertatea
de a expune propriile idei §i sentimente, exploararea celor din jur fara restrictii, Incurajarea
creativitatii.

Toate acestea vor duce la dezvoltarea inteligentei copiilor intr-un mod relaxat si original.
Educatoarea are menirea sa indrume formarea copilului intr-o perioadd de mare importanta
pentru devenirea acestuia. In invatamantul actual, problema care se pune nu este aceea a obtinerii
unor rezultate anume, ci a dezvoltarii maxime a potentialului fiecarui copil.

Acest lucru presupune ameliorari la nivelul continutului de invatdmant, sub urmatoarele
aspecte: calitatea educatorului, autoeducatia si educatia permanentd, conducerea stiinfifica a
invatarii, cunoasterea copilului. Actul creatiei, prezent de la cea mai frageda varstd, trebuie
stimulat permanent prin crearea unor conditii optime manifestarii creativitagii.

Am abordat tematica propusa de initiatorii proiectului ECOPICTURA pentru a evidentia
Prescolaritatea este varsta la care este imperios necesara stimularea potentialului creativ al
copilului, necunoscut sau neexprimat inca, prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin
mobilizarea 14 resurselor existente si prin sustinerea manifestarii lor prin mobilizarea intrinseca.

De la aceasta varsta trebuie cultivate unele valori, originalitatea, perseverenta, interesele
cognitive, dar si artistice. Ideea dezvoltarii creativitatii copiilor, pusd insistent in ultima vreme,
pune educatorului o serie de probleme privnd modul de manifestare a creativitatii, factorii si
metodele de stimulare a creativitatii, modalitati de evaluare a creatiilor plastice ale copiilor.

Dezvoltarea creativitatii presupune stimularea la copii a curajului de a emite ipoteze, chiar
hazardate(evident, nu absurde), capacitatea de a aprecia in ce masura este plauzabild o anumita
ipotezd, de a elabora o strategie de lucru si nu de astepta de-a gata solutiile adultilor . Harison
(1998) ofera una dintre cele mai bune descrieri ale creativitatii.

e este 0 capacitate:aceea de a imagina sau de a iventa ceva nou ;

e este 0 atitudine:aceea de a accepta schimbarea si noutatea, disponibilitatea de ,,a te

e v,

imbunatatirea lucrurilor;

e este un proces: persoanele creative muncesc mult si continuu pentru a Tmbunatati idei si
solutii, gasind alternative si redefiniri pentru munca lor. Creativitatea nu trebuie confundata cu
talentul, Indemanarea sau inteligenta. Creativitatea nu inseamnd neaparat a face ceva mai bine
decat ceilalti; inseamna a gandi, a explora, a descoperi si a imagina.ldeile se regasesc in toate
aspectele vietii In plina dezvoltare a unui copil, creativitatea poate fi invatata zilnic.

Multd vreme creativitatea a fost consideratd apanajul exclusiv al unei minoritati restranse,
ceea ce este adevarat daca ne gandim la nivelul creativitatii inovatoare si la cel al creativitatii
emergente.

Distingandu-se mai multe trepte calitative In creatie si observand cum si eforturile de
gandire obignuita implicd ceva nou, cel putin pentru persoana aflatd in impas, astazi nu se mai
face o separare netd intre omul obisnuit si cel creator. Orice om normal poate realiza o
imbunatatire in munca sa, o mica inovatie sau inventie.
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Ca dovada ca, in multe tari, numarul inventatorilor cu brevet e de ordinul zecilor si chiar
al sutelor de mii. Pentru a se ajunge la o astfel de performanta e nevoie de o preocupare speciala,
de conditii favorabile dezvoltarii creativitatii, in adevar, asistam astazi la deschiderea unor
mcursuri de creativitate" si chiar ,scoli de inventicd". Ce se poate face pentru stimularea
creativitatii ?

Mai intai, trebuie sa fim constienti si s combatem anumite piedici in calea manifestarii
imaginatiei. Asemenea obstacole exterioare sau inerente individului sunt denumite de obicei
blocaje. Educatia nu este un proces limitat, spatial si temporal cu incidentd determinata asupra
biografiei personale. formarea individului dupa principii etice si axiologice solide trebuie sa
devina un proces continuu, o coordonata a scolii §i a societatii romanesti.

Transformarea educatiei intr-un proces permanent este imperativ pentru lumea
contemporani. Indeplinirea acestora reclami efortul solidar al familiei, al 15 scolii de toate
gradele, al institutiilor cu profil educativ si al mass-media, care prin impactul covarsitor asupra
audientei poate deveni o tribund a educatiei. Individul, aflat in centrul acestui proces, trebuie
ajutat sa-si formeze o conceptie corecta asupra existentei, Intemeiatd pe moralitate §i respect
social, sa adopte drept puncte de reper valori autentice si sa se integreze armonios in societate

. Scoala, oricit de bine ar fi organizata, oricat de bogat ar fi continutul cunostintelor pe
care le comunicam elevului, nu poate da satisfactie setei de investigare si cutezantd creatoare,
trasaturi specifice copiilor. Ei au nevoie de actiuni care sa le largeasca lumea lor spirituala, sa le
implineasca setea lor de cunoastere, sa le ofere prilejul de a se emotiona puternic, de a fi in stare
sa iscodeasca singuri pentru a-si forma convingeri durabile.

Activitatile extracurriculare contribuie la adancirea si completarea procesului de
invatamant, la dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor elevilor, la organizarea rationala si placuta
a timpului lor liber. Ele prezintd unele particularitati prin care se deosebesc de activitatile din
cadrul lectiilor. Aceasta se referd la continutul activitatilor, durata lor, la metode folosite si la
formele de organizare a activitatilor. Continutul acestor activitdti nu este stabilit de programa
scolara, ci de catre cadrele didactice, in functie de interesele si dorintele copiilor. Avand un
caracter atractiv, copiii participa intr-o atmosfera de voie buna si optimism, cu insufletire si
daruire, la astfel de activitati.

Activitdtile extracurriculare pot imbraca variante formate: spectacole cultural-artistice,
excursii, vizite, cercuri pe discipline sau cercuri literare, intreceri sportive, concursuri etc.
Alegerea din timp a materialului si ordonarea lui intr-un repertoriu cu o tema centrald este o
cerintd foarte importanta pentru orice fel de activitate extracurriculara. Creativitatea copiilor este
stimulata incd de la varsta prescolara si este continuatd la scoald prin practicarea unor jocuri
specifice varstei acestora. Se stie ca jocul este esenta si ratiunea de a fi a copilariei. Prin joc,
copilul aspira la conditia adultului. Jocul socializeazd, umanizeaza, prin joc se realizeaza
cunoagterea realitatii. Se exerseaza functiile psihomotrice si socioafective, el are rolul de a
bucura, destinde, delecta, de a crea confort spiritual, de a compensa terapeutic tensiunea si
neimplinirile individuale.

Concursurile pe diferite teme sunt, de asemenea, momente deosebit de atractive pentru cei
mici. Acestea dau posibilitatea copiilor sd demonstreze practic ce au invatat la scoald, acasa, sa
deseneze diferite aspecte, sa demonteze jucarii. Concursurile cu premii sunt necesare in
dezvoltarea creativitdtii copiilor si presupun o cunoastere aprofundata a materiei Invatate.
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Intrebarile pot cuprinde: interpretare, recitare, priceperi si deprinderi formate in
activitatile practice.Serbarea scolara reprezintd o modalitate eficientd de cultivare a 16
capacitatilor de vorbire si Inclinatiilor artistice ale elevilor. Prin continutul vehiculat in cadrul
serbarii, elevii culeg o bogatie de idei, impresii, traiesc autentic, spontan si sincer situatiile redate.

Stimularea si educarea atentiei si exersarea memoriei constituie obiective importante care
se realizeaza prin intermediul serbarii. Interventia, la momentul oportun, cu rolul pe care il are de
indeplinit fiecare elev si sustinutd de suportul afectiv-motivational, contribuie la marirea
stabilitatii atentiei, iar cu timpul sporeste capacitatea de rezistentd la efort. Lectura artistica,
dansul, cantecul devin puternice stimulari ale sensibilitatii estetice. Valoarea estetica este sporita
si de cadrul organizatoric: sala de festivitati, un colt din naturd (parcul sau gradina scolii)

amenajate 1n chip sarbétoresc.

Contributia copilului la pregétirea si realizarea unui spectacol artistic nu trebuie privita ca
un scop 1In sine, ci prin prisma dorintei de a oferi ceva spectatorilor: distractie, inaltare
sufleteasca, placerea estetica, satisfactie toate acestea imbogatindu-le viata, facand-o mai
frumoasa, mai plind de sens. Este un succes extraordinar, o traire minunata, cand reuseste sa
trezeasca o emotie in sufletul spectatorilor. Reusita spectacolului produce ecou in public, iar
reactia promptd a spectatorilor ii stimuleazd pe copii sd dea tot ce sunt in stare. O activitate
deosebit de placuta este excursia. Ea ajuta la dezvoltarea intelectuala si fizica a copilului, la
educarea lui cetateneasca si patrioticd. Excursia 1l reconforteaza pe copil, i prilejuieste insusirea
unei experiente sociale importante, dar si imbogatirea orizontului cultural stiintific.

Prin excursii elevii isi suplimenteaza si consolideaza instructia scolara prin insusirea a noi
pentru a-i face sa inteleagd excursiile nu numai din perspectiva evadarii, din atmosfera de munca,
ci si ca un act de ridicare a nivelului cultural. Vizionarea in colectiv a filmelor este o activitate
foarte indragita de copii, nu numai datoritd fascinatiei pe care imaginea filmului o exercita asupra
lor, ci si dorintei de a se afla in grupul prietenilor si colegilor cu care pot sa faca schimb de
impresii.Un rol deosebit in stimularea creativitatii il constituie biblioteca scolara, care il pune pe
copil In contact cu carti pe care acesta nu le poate procura. Lectura ajuta foarte mult la
dezvoltarea si Imbogatirea vocabularului cu cuvinte §i expresii frumoase pe care s le foloseasca
oriunde. Nu este domeniu al activitdtii umane in care sd nu manifeste o puternicad inraurire actul
educativ din activitatea extracurriculara

METODE SI PROCEDEE SPECIFICE DEZVOLTARII CREATIVITATII

a. Metoda Braistorming O tehnica a gandirii divergente elaboratd de Henry Osborne prin
care se poate educa activitatea creatoare (artistica) a copiilor este metoda Braistoming (asaltul de
idei). Prin ea se organizeaza o situatie problema care permite copiilor sa faca mai multe propuneri
de idei, excluzand orice forma de criticd sau de discutie. Aceastd metoda poate avea mai multe
stadii si anume :

I. stadiul bucuriei rosii care 1incepe odata cu emulatia (incalzirea) gandirii
prescolarilor/elevilor si care se produce la prezentarea (intr-o forma interesantd) a problemei de
catreeducatoare/ invatator.

I1. stadiul bucuriei verzi (de trecere libera a ideilor) in care elevii gandesc si propun idei
ce provoaca la randul lor formularea altor idei si care sunt consemnate, de exemplu intr-un caiet,
de doi elevi.
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III. stadiul bucuriei rotii (de stationare a ideilor) in care elevii, de comun acord, sorteaza
ideile (consemnate in caiet) dupa urmatoarele criterii : este prea greu de realizat; este mai usor de
realizat; nu se poate realiza ; solutia este prea costisitoare ; necesita timp indelungat; este buna,
originald, cu o mare fortd de expresie etc.. Se alege ideea cea mai buna.

Aceasta se schiteaza pe tabla (de un elev sau de invatator) iar elevii o realizeaza in
lucrarile lor, cu conditia insd ca ei sa {ind seama de unele indicatii care se gasesc scrise pe o
plansa agezata in fata lor (a clasei) si anume :

1. adauga un element;

2. scoate o parte (ceva) ;

3. schimba culoarea (gama cromatica, dominanta etc.);
4. schimba sau adauga alte materiale (tehnici de lucru) ;
5. ordoneaza altfel partile componente ;

6. organizeaza altfel impartirea suprafetei ;

7. schimba adancimea (perspectiva);

8. modifica constructia formei, stilul, factura etc.

Cea mai raspandita metoda “brainstorming”, ceea ce inseamna “furtuna creierului” termen
tradus la noi in tara prin “asaltul de idei”. Ea se bazeaza pe convingerea ca atunci cand suntem
intr-o perioada de relaziva ” iluminare”, adica ne vin in minte tot felul de idei, nu trebuie sa le
incercam sa le analizam critic, deoarece rareori prima parere este ce mai buna, ori analiza inhiba
aparitia altor sugestii.

Deci, sd amanam evaluarea. Brainstormingul se aplica de obicei in grup, in care 10 sau 12
persoane de diferite profesii debiteaza (pe rand) tot ce le vine in minte in legatura cu problema
abordata, fard nici o preocupare critica, fara nici o discutie. Ideile emise de un participant pot
suscita asociatii valoroase altor participanti. De aceea se obtin in 50-60 de minute mult mai multe
idei, decat s-ar fi gasit cand fiecare ar fi lucrat separat. Ideile acestea notate de un secretar sunt
studiate uletrior de specialisti si uneori, cele care pareau a fi absurde au sugerat solutiile cele mai
interesante.

De aceea brainstormingul se aplica frecvent in multe intreprinderi si institute din occident.
Mai sunt si alte procedee, unele ” intuitive”, altele “analitice” care sunt de naturad sa favorizeze
aparitia unor solutii neasteptate (3, p.177 si urm.). Astfel de procedee nu pot fi utilizate in
invatamant, cel putin in cadrul lectiilor dar din practicarea lor s-au desprins concluzii privit
strategia si tactica necesara pntru a cultiva creativitatea la elevi.

b. Metoda sinectica Este de asemenea o metodd care vizeaza dezvoltarea gandirii
divergente astfel: educatoarea imparte problema in mai multe parti (sectiuni) pe care le comunica
pe rand copiilor, apropiindu-se, prin analogii si metafore de miezul ei. Rezolvarea este amanata
pana cand ea constata ca elevii au gasit solutii eficiente (cu 30 diferite efecte plastice expresive).
Abia atunci ea anunta in ce consta esenta problemei. Pe baza analizei, copiii stabilesc care dintre
lucrarile lor o prezinta mai clar i mai expresiv.
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De pilda, educatoarea propune copiilor sd acopere mai intai suprafata foii de desen cu o
tentd (acuareld) din culoarea preferatd. Apoi cere sa deseneze cu pensula cu o culoare
contrastantd, mai inchisa sau mai deschisa, unul sau doi pomi tineri, ale caror ramuri par ca sunt
migcate de vant, si iar pot fi asezati oriunde in pagind, in continuare, invatatorul solicitd elevii sa
deseneze o cale feratd usor serpuita, dar care sa treaca de exemplu prin spatele pomilor
(pomului).

Paraleld cu aceasta cale feratd sa se deseneze apoi o autostradd, dar care sa. treacd prin
fata pomilor (pomului). Urmeaza ca elevii sa aleagd si sa- si completeze desenele cu alte
elemente pe care educatoarea sau ei le propun : stalpi de telegraf inalti, case prietenoase, dealuri
lenese, munti semeti, soare vesel, nori calatori, pasari zglobii, autoturisme sprintene, tren
galagios, gara singuratica, oameni grabiti etc., dar toate impreund sa exprime si ideea de miscare.

Dupa ce desenele au fost terminate, invatatorul anunta esenta problemei : rolul culorii
dominante in compozitia plastica. Acest rol se subliniaza si prin analiza unor lucrari mai reusite si
cu dominante de culori diferite. De exemplu elevii arata ca prin dominanta cromatica (tenta care a
acoperit mai intai suprafata foii de desen) s-au armonizat (infratit) culorile care au fost folosite
ulterior gi astfel s-au obtinut o mai mare uni late (inchegare) si expresivitate, Intrucat
expresivitatea elementelor componente, (desi diferita) ale compozitiei a fost subliniata de
expresivitatea dominantei cromatice.Prin tehnicile educarii gandirii creatoare (artistice) a elevilor
se cautd strategii Tn vederea dezvoltarii gandirii lot- divergente prin care sa se evite blocajele si sa
se gaseasca cat mai multe solutii practice de lucru chiar daca se opereaza cu aceleasi elemente.

c. Metoda exercitiului Dintre metodele didactice traditionale principala metoda din cadrul
activitatilor artistice plastice este exercitiul. Aceasta metoda ajutd la inlaturarea excesului de
teoretizare a explicatiilor invatatorului, dezvolta la elevi capacitatea de a munci organizat si de a
transpune In imagini grafice observdrile lor. Prin exercitii elevii i1 perfectioneaza acuitatea
vizuala, spiritul de observatie, deprinderea de a corela elementele componente al e formelor mai
intai intr-o sinteza unitara, si apoi a acesteia cu ambianta estetica inconjuratoare; dar. mai ales ei
dobandesc unele deprinderi practice legate de cunoasterea diferitelor procedee ale unor tehnici de
lucru (exemplu : fluidizarea, fuzionarea culorilor, amestecuri cromatice, divizarea tuselor etc.).
Se stie ca prin exercifiu chiar si cand acesta este organizat in forma exercitiului -joc el nu repeta
uniform si monoton aceleasi actiuni.

Din contrd se folosesc actiuni asemanatoare cu primele (nu identice), dar care se
integreaza acestora intrucat vizeaza acelasi scop. Prima actiune a unui exercifiu -joc poate s
urmareasca ca prescolarii sd invete cum sa intindd uniform tenta de culoare pe o anumita portiune
din suprafata foii de desen intr-un anumit timp si ritm. in a doua actiune ei vor invata sa intinda
culoarea plecand de la inchis spre deschis, pe alta portiune a foii de desen, iar in a treia actiune
elevii vor colora in continuare.

Plecand invers de la inchis spre deschis, in urma 31 acestui exercitiu elevii dobandesc
deprinderea de a reda mai usor diferitele valori ale unor culori. Experienta ne arata ca cu cat
aceste actiuni se sprijind pe mai mult interes din partea elevilor, cu atat efortul lor va fi depus cu
mai multd bunavointa si chiar cu mai multa placere. Se stie ca exercitiile intaresc si legaturile
asociative. Ele asigura trainicia pastrarii si dezvolta capacitatea copiilor de actualizare, dar numai
cu o conditie, ca acestea sa le organizaze fara recorduri de rabdare. Metoda exercitiului poate fi
inoitd -si prin incadrarea ei intr-un Sistem de alte exercitii. De pilda: - exercitii de observare a
unor insusiri estetice ale formelor care nu se pot distinge usor.
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La prima vedere ; - exercitii de cercetare si documentare asupra unor solutii legate de
unele probleme de limbaj plastic (exemplu : cum s-a rezolvat problema liniilor plastice;, a
contrastului inchis-deschis in compozitia plastica etc.) exercitii de dobandire a cunostintelor
legate de unele tehnici de lucru (modelare, modularea culorilor);

- exercitii de dezvoltare a memoriei vizuale si a imaginatiei creatoare (exemplu : exercitii
de asociere, prin analogie, corespondente, de disociere, de combinare a unor forme sau a altor
elemente plastice), prin care sa se descopere noi modalitati de exprimare artistica

- plastica a ideilor, sentimentelor, emotiilor; exercitii de dezvoltare a spiritului de inventie
si de creatie (exemplu : exercitii de metamorfozare a formelor sau de anamorfozarea formelor in
viziuni inedite etc.).

d. Metoda demonstratiei Prin metoda demonstratiei invatatorul poate sa foloseasca si
unele materiale intuitive (planse, albume de arta. diafilme etc.) pentru a arata prescolarilor
diferite modalitati de materializare a ideilor; a informatiilor etc. in acest fel ele capata contur
castigand precizie, deoarece astfel se evita intelegerea gresitd de catre elevi a problemelor si se
clarifica scopul urmarit in cadrul activitatilor tor artistice plastice. Este bine ca nvatatorul sa-si
organizeze in asa fel demonstratia incat prescolari, concomitent sa aplice si in practica cele
demonstrate convingandu-se, prin propria lor experienta. Important este ca in timp ce prescolari
cerceteaza exemplele dale, educatoarea sa 1i ajute pe cale verbald, sd-si organizeze perceptia
punandu-i sa verbalizeze cele observate.

¢. Metoda explicatiei Metoda explicatiei consta in dezvaluirea de catre educatoare a
esentialului unor probleme noi, De exemplu, obtinerea unitatii unei compozitii plastice prin
folosirea unui centru de interes sau prin folosirea dominantei cromatice etc.

Este bine ca explicatia sa fie transmisa printr-un vocabular viu. clar, adecvat si sugestiv,
educatoare, in timpul explicatiei unor notiuni plastice, trebuie sd aiba in vedere ca volumul
atentiei la prescolar este redus si c¢d ei nu poale sa realizeze in aceiasi tirnp mai multe actiuni.

Capacitatea lui de concentrare a atentiei sporeste odatd cu varsta. Starea de atentie a
prescolarului consuma energie, prelungita, ea face loc fenomenului de oboseala. Aceste metode
traditionale (exercitiul, demonstratia , explicatia) in general orientate pe o activitate artistica
productiva a prescolarului pot fi folosite de educatoare cand conditiile concrete, ale unor forme
de activitate ale lectiei o cer, si in completarea metodelor de tip euristic.

Metodele traditionale se pot converti 32 prin innoire, ceea ce le conferd un ro euristic.
Exemplu: prescolarul pot face diferite exercitii de amestecuri de doud culori, pentru ca apoi sa
descopere singuri, prin comparatic ca ei au calitafi noi: au devenit mai stralucitoare, mai
luminoase, mai grele, mai usoare etc. f. Metoda dialogului dirijat Metoda dialogului dirijat
prezintd aspecte Innoite ale metodei conversatiei si include mai multe procedee prin care se
deplaseaza centrul de greutate de la intrebarile de orientare cu fluxul educatoareprescolar la cele
cu caracter de investigare (cercetare).cu fluxul . educatoare-prescolar Ea conferda elevilor o
anumitd autonomie in abordarea problemelor elastice manifestatd in general prin intrebarea de
ce? Pentru a declansa aceasta atitudine a prescolarilor, educatoarea trebuie sa prezinte in asa fel
problema incét ea sa incite curiozitatea, interesul si gandirea prescolarilor spre cautarea diferitelor
solutii. Aceasta metoda, pe langa celelalte metode, este una din caile prin care se poate inlatura
invatarea mecanica de catre prescolari a unor probleme, cum ar fi cele ale teoriei culorilor, sau
alte teme plastice. De asemenea, educatoarea poate sa reduca numarul intrebarilor, la una sau
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doua, dar care sa solicite raspunsuri gandite, bazate pe noi observari sau pe noi experiente. Prin
aceste Intrebari ei provoaca sa-si imagineze si s gandesca creator intr-o perspectiva mai larga.

g. Metoda jocurilor didactice Jocul ca metodda didacticd nu este un simplu mijloc de
divertisment, c¢i un mijloc de cunoastere (de invatare) care corespunde nu numai varstei copilariei
ci si naturii omului in general. La lectiile de educatie plastic? si are 0 mare valoare educativa
intrucat prin joc, elevii isi Incearca atat abilitatile lor de desenare, cat si cele de gasire a diferitelor
solutii posibile pentru realizarea unui anumit scop (tema plasticd). Jocul implica si o trecere de la
incertitudine la certitudine, de aceea ¢l are si un caracter lucid (constient).

Daca nu ar fi incertitudine, jocul nu ar mai prezenta interes, intrucat se stie ca starile
psihice specifice jocului sunt legate de risc. Jocul pune in fata copiilor situatii noi pe care ei
trebuie sa le rezolve dovedind spirit de initiativa, fantezie, vointa, spontaneitate etC. Prin
activitatile plastice -joc se pot realiza primele experiente practice - plastice ale copiilor, primele
lor exercifi (de exemplu amestecuri cromatice) prin care ei se confruntd cu diferite aspecte
estetice ale realitatii, si prin care ei se adapteaza la acestea.

plastice, ca mijloc de a dobandi experiente plastice noi (tehnici de lucru) si de familiarizare a
copiilor cu unele elemente de limbaj plastic expresivitatea punctului, a liniei, a formei plane, a
volumului, a culorii, a valorii etc.) de asemeni pot fi folosite si ca mijloc de descoperire a unor
efecte plastice noi, si de extindere a cunoasterii asupra lumii prin anumite exercitii plastice
aplicative etc.

BLOCAJELE CREATIVITATII

g eyt

mai puternica o constituie conformismul: oamenilor obignuiti nu le place ceea ce iese din comun,
socand felul 17 lor de a intelege si a se comporta. Ei nici nu au incredere in fantezie, pretuind in
special gandirea analitica, gandirea critica. In felul acesta existd tendinta de a-ti controla ideile
ce-ar putea soca si pentru care nu poti dezvolta imediat argumente. In alt blocaj sti in mintea
noastra, plind de reguli si metode, algoritmii invatati, la care recurgem indata, desi ne inchisteaza,
rezistand tendinteor de a cduta alte procedee net diferite (blocaj metodologic). Mai sunt si
obstcacole emotive:teama de a nu gresi, descurajarea rapida, graba de a accepta prima idee ( care
rare ori este ce mai buna).

Aceste blocaje apar foarte puternic in scoala traditionald, unde se insistd foarte mult
asupra discilplinei stricte, a educarii rationamentului analitic si critic, unde teama de a nu gresi
este mare si blocajul metodologic este puternic favorizat.

De aceea psihologii preocupati de dezvoltarea creativitatii au imaginat numeroase metode
si procedee pentru stimularea creativitatii, unde indeosebi metode asociative ce pun accentul pe
libertatea asociatiilor, a gandirii necontrolate, considerandu-se ca solutiile ne vin, de regula, din
inconstient

Blocaje culturale:
e conformismul(atat la nivelul copilului, cat si al cadrului didactic);

¢ neincrederea in fantezie si prefuirea exageratd a unor tipare logice de gandire ;
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e urmarirea rigida a rigorii stitifice sau presiunea conformistd care sanctioneaza orice
iesire din tiparele prestabilite, abaterile de la conceptele dominate, de la sterotipuri etc;

e dorinta de a se conforma modelelor sociale, dorinta de apartenenta;

¢ . .coformism” la idei vechi, ca si la cele noi;

e slaba capacitate de a transforma sau modifica ideile;

¢ sentimentul ca tendinta de a te Indoi sistematic este un inconvenient social;

e exaltare excesiva fatd de spiritul grupului, conducand la conformism. Blocaje
metodologice: e rigiditatea tiparelor(algoritmul) care inchisteaza gandirea divergenta, creativa ;

e pecetile educatiei sau tendinta ca in cadrul institutionalizarii educatiei, ca proces
managerial, sa fie eliminate programele creative (costisitoare) in favoarea programelor anterior
verificate, cu eficienta rapida.

¢ paradigmele, traditiile, modelele arhaice sau osificarea mecanismelor care, in timp, s-au
dovedit eficiente;

e fixitatea functionala (folosirea obiectelor doar in scopul pentru care au fost create, desi
ele ar putea oferi lejer si alte utilizarii); e critica prematura; Blocaje emotive :

e teama de a nu gresi; 18 e graba de a accepta prima idee/solutie;
e descurajarea rapida; e tendinta exagerata de a-i intrece pe alfii;

e rezistenta personald la schimbare sau conservatorismul, teama de a ridicol, teama de a
nu comite o greseald, de a nu pdrea extravagant, teama de esec, ca factor ce concurd la
,.sterilizarea” ideilor noi care nu se impun prin suport rational si, in consecinta, sunt evalute ca
,heserioase”; teama de a risca sa fii un ,,pionier” de a fi Tn minioritate;

e teama ori neincrederea fata de colegi;

e capacitatea slaba de a se relaxa, neldsand timp incubatiei sa se desfasoare, sa actioneze;
¢ dependenta fatd de opiniile altora;

e lipsa competentei de a depune efort sustinut pentru a desfasura procesul de rezolvare a
unei probleme de la identificarea ei pana la solutionare; Blocaje de ordin perceptiv:

e incapacitatea de a se interoga asupra evidentului;

e incapacitatea de a utiliza de a se distinge intre cauza si efect;

e dificultatea de a defini o problema sau refuzul de a sesiza problema;

e dificultatea de a destructura o problema in elemente care pot fi manipulate, dirijate;
e inapacitatea de a utiliza toate sensurile care ne pun in contact cu mediul ;

e dificultatea de a percepe relatii neobisnuite intre idei si obiecte; e incapacitatea de a
defini lucrurile;
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e ingustarea excesiva a punctului de vedere ;
e credinta negativa:

Analizand mediul scolar sub aspectul incurajarii creativitatii observam ca aceasta detine
recordul in privinta unor practici contraindicate pentru dezvoltarea creativitatii si activismului
copilului in Tnvatare. latd prin ce se greseste:

e transmiterea, in permanentd, a cunostintelor ,,de-a gata” construite, asociata cu o forma
expozitiva si impozitiva,

e lipsa de flexibilitate si de toleranta fatad de raspunsurile personale ale copiilor, Intr-o alta
forma decat cea predata;

e imitarea libertatii copiilor de a gandii ,,altfel” si inabusirea tendintei lor de a-si imagina
alternative fantastice;

e ingradirea dorintei de a efectua desene nesupunandu-se canoanelor asemdnarii cu
realitatea;

e descurajarea ideilor proprii ale copilului si a nonconformismului;
e hiperciticismul si sarcasmul cadrului didactic;

e lipsa de entuziasm si comoditatea educatorului, care nu apreciaza implicarea activa a
copilului in sarcind, aceasta pretinzand si din partea educatorului efort de participare si de
cooperare;

e directivismul, dogmatismul si rigiditatea stilului de predare;
e uniformizarea si lipsa tratarii diferentiate;

e accentul cade cantitate si pe cantitate si nu pe calitate in furnizarea si reproducerea
cunostintelor din partea copilului;

e interese reduse din partea educatorului, in a stimula creativitatea copiilor pentru a evita
abatarea de la proiectul de activitate prestabilit;

e evitarea folosirii metodelor interactive de stimulare a creativitatii pentru a nu crea
,dezordine” in grupd; e instaurarea, in grupa, a unei atmosfere tensionate, stresante , mai ales
atunci cand se face recapitularea sau verificarea cunostintelor.

Aceste practici inhibitoare tin mai ales de cadrul didactic, de conceptia sa asupra actului
didactic, de pregatirea sa psihopedagogicd, de personalitatea, comportamentul si de atitudinile
sale.Educatorii sunt in general interesati de capacitatea copiilor de a da raspunsurile ,,exacte”, nu
sa rectifice procesul mental care rezuld din din raspunsurile ,,incorente”.Relatia dintre educator si
copil ar trebui sa se bazeze pe un parteneriat egal si nu ar trebui sa existente educatorul dominant
st elevul supus.

Educatorul trebuie sa cunoascd si sa foloseasca adecvat metodele si tehnicile
predare/invatare menite sd stimuleze activismul si creativitatea copiilor sdi.Limitele creativitatii
sunt definte de catre sistemul educational, care incurajeaza mai mult initiativa in Tnvatare decat
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spontaneitatea si creativitatea.intradevir, aproape toti educatorii recunosc importanta creativitatii,
dar nu au instrumentele necesare sau timp pentru stimularea acesteia.

Educatorii care respectd ideile copiilor 1i ajutd sa gandeasa si sa-si rezolve problemele
singuri.Copiii care sunt liberi sa gresesca, sa exploreze si sa experimenteze, de asemenea, se vor
simti liberi sa iventeze, sa creeze si sd gaseasca multiple modalitati de rezolva situatiile Intlnite.

Copilul trebuie lasat sd gresescd si sa iInvete, facand diferite lucruri.Beneficiul invatarii
creativitatii in gradinita face ca activitatile sa fie mai eficiente si mai distractive, dand un farmec
imaginatia si Tnvatarii copiilor..

A incuraja creativitatea prescolarilor este un proces unde educatorii trebuie sa devina
deschisi si permisivi, acceptand si dand libertatea copiilor. Astfel, ei ar trebui:

¢ Sd accentueze procesul si produsul.
¢ Sa asigure un mediu care sa permita copiilor sd exploteze si sa se joace fara restrictii. 20

e Sa primeasca cu deschidere si bundvointa ideile copiilor si sd nu-i forfeze pe acestia sa
gandeascd asemenea adultilor.

e Sa accepte ideile neobisnuite ale copiilor si sa nu le critice.

pana la cele mai orginale;

e Sa stie ca dialogul si conversatia sunt intotdeauna moduri bune de a intretine
creativitatea .

e [ntotdeauna sa le spuna copiilor cd orice problema are mai mult de o solutie.
¢ Sa nu i descurajeze pe copii, spunandu-le ca ideile lor nu sunt practice.

e Sa inteleagd ca orice copil, de fapt orice fapturd umana, este capabild de a fi creativa
daca este incurajata si Invatata.

e Poate —cel mai important- sa sedea copiilor timp:timp sia se joace, timp sa

o

exploreze propia lor lume imaginara.Tot acest timp 11 va ajuta sa devind mai creativi in rezolvarea
problemelor si, cu timpul, ar putea adulti care se gandesc mai departe de aparente. Educatorii
intelepti oferd activitati cu multiple opurtunitdti pentru comportamentul creativ.Ei propun
obiective care cer munca originald, invatare independenta, proprie initiativa si experimentare.Ei
pun la dispozitie materiale care permit o invatare progresiva, prin experimentare directa, strategii
care permit ideilor sd se lege de altele si activitati, care 1i fac pe copii sa gandeasca creativ. Si
totusi, revenim, insistand sa se combata ceea ce este gresit in atitudinea unora dintre noi: ,,Cum
omoara adultii creativitatea copiilor?”

e Insistand ca ei sa faca lucrurile ,,in mod corect”, invatandu-i pe copii ca existd numai un

=9

singur mod de a face lucrurile corect, le ,,omoara” dorinta lor de a incerca noi cai.

e Silindu-i pe copii sa fie realisti, oprindu-i de la a-si imagina ori a visa; cand adultul
eticheaza fanteziile copilului ca fiind ,,aiureli”, ,,prostii”, ,,copildrii”, incercand ,,sd-1 aduca cu
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picioarele pe pamant”, de multe ori Incercarea provoaca acestuia derutd, un sentiment al lipsei de
sens, neincredere in fortele proprii.Intr-0 secunda, bucuria, avantul, interesul si placerea dispar.

e Comparand copiii intre ei; acesta e un mod subtil de a-i face pe copii sd se
conformeze;esenta creativitatii este libertatea de a se conforma sau nu.

e Descurajand curiozitatea copiilor; unul dintre indicatori creativitatii este curiozitatea;
adesea adultii ignora insa intrebarile copiilor, considerand ca sunt prea ocupati pentru intrebarile
,haive”.Intrebarile copiilor merita intotdeauna respect!

Un educator care va reusi sa elimine din calea copiilor sii aceste blocaje, sa se deschida
odatd cu ei spre creativitate, iesind din tiparele Tnvatimantului formal va avea cea mai mare
satisfactie sufleteasca 21 atunci cand, peste ani, isi va vedea ,,copiii” la a caror formare a
contribuit ca sunt 0ameni echilibrati, stapani pe ei, inteligenti si originali, chiar creativi in ceea ce
fac.

I1.1.CONCEPTUL DE CURRICULUM SI INTEGRARE CURRICULARA in literatura
pedagogica actuala, nu existd Tncd un consens privind definirea conceptului de curriculum.Totusi,
majoritatea definitiilor actuale incorporeza cateva elemente descriptive comune. -curriculumul
reprezitd ansamblu documentelor scolare care fac referire la continuturile activitatilor de predare
—invatare. - curriculumul integreaza totalitatea procesolor educative si a experientelor de invatare
prin care trece copilul pe durata parcursului sau educational. -curriculumul presupune abordarea
sistematica a procesului de Invatamant, prin crearea unui ansamblu functional al componentelor
sale.

Definitiile termenului curriculumul includ doud aspecte esentiale ale acestui construct-
parcurs scolar si experiente de invatare -, intre care exista o relatie intriseca.Astfel, In conceptia
actuala asupra programelor curriculare, domeniile de continut, respectiv domeniile de formare
cuprinse in programul curricular sunt selectate si articulate intr-un parcurs unitar si logic, astfel
incat, prin parcurgerea lor, s i se asigure celui care Tnvata experiente de invatare profunde si de
duratd, ce includ structuri conceptuale si cognitive, competente si comportamente care ii vor
permite o buna integrare sociala si o realizare deplina in plan personal.

Recunoscand accentul sporit pe care il primeste planul experintial al curriculumului,
oferind o definitie de lucru a termenului curriculumul, care este, in opinia noastra, relevanta
pentru invatamantul prescolar, pentru specificul acestuia: Curriculumul reprezinta ansamblu
experientelor de Invatare directe si indirecte ale copiilor, implicatiiin situatii educationale
formale, nonformale si informale. In discursul pedagogic referitor la educatia prescolara,
termenul curriculumul este utilizat sistematic doar in materialele curriculare de datd recenta,

odata cu aparitia documentului: “Curriculumul pentru invatamantul prescolar”, in septembrie
2008.

Adoptarea deplina in cadrul acestui document a termenului reprezintd mai mult decat o
inovatie terminologica.Utilizarea conceptului este in fapt asociatd cu abordarea curricularda a
programului educational, abordare care, desi vizibila deja in documentele curriculare prescolare
ce au urmat primelor etape ale reformei majore a invatamantului romanesc de dupa 1989, este
acum incontestabild, asigurand noului curriculum coerenta interna, relevanta si un grad sporit de
operationalitate.
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Curriculumul prescolar, asa cum este aceasta prezentat in documentele curriculare,
reprezintd o ofertd oficiala, formala, a cérei implementare practica, desi obligatorie, implicd din
partea cadrului 34 didactic o proiectare suplimentara, constanta si contextualizata.

Cadrul didactic realizeaza astfel asa o numita actiune de dezvoltare a ofertei curriculare,
demers menit sd asigure relevanta si eficienta programului curricular In contextul practicii in care
acesta este aplicat.Este vorba despre decizii de proiectare curriculara, care trebuie sa tina cont de
specificul curriculumului ca proiect, respectand atat sistemul conceptual si valoric al acestuia, cat
si specificul elementelor sale structurale. Integrarea curriculara

e este 0 modalitate inovatoare de proiectare a curriculum-ului care presupune sintetizarea
si organizarea didacticd a confinuturilor din domenii diferite ale cunoasterii astfel incat sa se
asigure achizitia de catre prescolari a unei imagini coerente, unitare despre lumea reala.

e curriculum integrat sugereaza corelarea continuturilor.

e curriculumul invatamantului prescolar promoveaza ideea planificarii pe teme si
incurajeaza utilizarea metodei proiectelor 1n activitatea didactica cu prescolarii ceea ce faciliteaza
demersul abordarii integrate. Predarea in maniera integrata a disciplinelor presupune sintetizarea
si organizarea didactica a informatiilor din domenii diferite ale cunoasterii in vederea construirii
unei viziuni interactive asupra lumii reale. Istoria pedagogiei dar si teoria pedagogica
contemporand inregistreaza numeroase constatari privind pericolul detasarii scolii de viata reald
si a transformarii acesteia intr-un cadru inchis fictional si denaturat( Dewei, 1902, Neculau,1982,
Cucos, 1997).

Corelarea continuturilor, predarea tematica, predarea sinergica, integrarea curriculard sunt
solutii posibile pentru depdsirea acestui pericol si pentru pregatirea reald a individului pentru
insertia sociala. Azi principala provocare in domeniul proiectdrii scolare( Chis,2001) este
integrarea continuturilor disciplinelor de studiu precum si a ariilor curriculare. In gradinita
datorita structurarii flexibile a continuturilor existd o libertate de decizie aproape deplind cu
privire la tipurile de continuturi pe care sa le oferim copiilor si o autonomie sensibil egala in
privinta metodologiei de propunere a acestor continuturi.

Desigur se asteapta ca libertatea oferitd sa fie exercitatd cu raspundere de catre
educatoare, responsabilitate asiguratda de o buna pregatire psihopedagogica, o conceptie corecta
despre copii, o anumitd inclinatie nativd pentru munca cu acestia. Integrarea curriculara este
descrisda de literatura pedagogica actuala drept o modalitate inovatoare de proiectare a
curriculum-ului, care presupune sistematizarea si organizarea didactica a continuturilor din 35
domeniile diferite ale cunoasterii, astfel incit sa se asigure achizitia de catre copii a unei imagini
corecte, unitare despre lumea reala.

Conceptul de curriculum integrat sugereza in primul rand corelarea continuturilor, insa
acest demers necesita o abordare curriculard in care punctul de pornire este cel mai adesea
finalitatea urmaritd, in functie de care sunt alese toate celelalte componente ale procesului
instructiv-educativ.

Prin abordarea integratd a activitatilor in gradinita, facem ca granitele dintre tipurile si
categoriile de activitafi sa dispara si studiem tema aleasa cu ajutorul mijloacelor de investigare a
mai multor stinte. Activitatea se desfdsoard pe grupuri, nu cu intreaga grupa.
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2 CARACTERSTICILE PROIECTARII CURICULARE

Majoritatea specialistilor din domeniul stiintelor educatiei considera ca etapele proiectarii
didactice corespund raspunsurilor la intrebarile pe care cadrele si le pun:

Intrebari Etape 1. Ce voi face? Precizarea obiectivelor educationale ale activitatii
didactice

2. Cu ce voi face? Analiza resurselor educationale
3. Cum voi face? Elaborarea strategiei educationale
4. Cum voi sti daca s-a realizat ce trebuia?

Stabilirea metodologiei de evaluare Asadar, punctul de plecare in proiectarea activitatilor
il constituie obiectivele cadru si de referinta, deoarece ele reprezinta reperele finale ale tuturor
activitatilor care se petrec in gradinita, asa cum sunt ele prevazute in planul de invatamant

. Prin diversitatea lor, acestea vizeaza dezvoltarea copilului sub toate aspectele, asa cum
sunt ele precizate in curriculum prin domeniile de dezvoltare. Scopul primordial al 36 educatiei
timpurii este dezvoltarea globald a copilului, acesta fiind urmarit prin toate domeniile
experientiale propuse de curriculum. Specificitatea grupului de copii si resursele materiale de
care dispune gradinita conditioneaza in mare masura proiectarea didactica.

Durata atingerii unor obiective poate varia de la o grupa la alta. Cadrul didactic este cel
care decide care sunt obiectivele, continuturile, materialele si metodele ce vor fi utilizate pe o
anumita perioada de timp. Planificarea activitatilor este un proces ce este puternic influentat de
progresul inregistrat de copii.

De aceea, un rol important in proiectarea didactica il are stabilirea metodologiei de
evaluare pentru determinarea progresului pe care il inregistreaza copiii.

Datorita diferentelor dintre copii, pentru ca anumite obiective sa fie atinse de toti copiii,
se impun diferentieri curriculare prin proiectarea altor activitati.

1.Proiectarea activitatilor integrate

e Reprezinta ansamblul de procese si operatii deliberative de anticipare a pasilor ce vor fi
parcursi in organizarea, realizarea si evaluarea activitatilor instructiv-educative

e In viziunea pedagogiei clasice proiectarea inseamnd esalonare pe unitati de timp a
continuturilor educationale

¢ In pedagogia modernd accentul cade pe gandirea si structurarea situatiilor de invatare
efectiva a copiilor, este vorba de prefigurarea experientelor de invatare pe care le vor parcurge
prescolarii.

e Activitea de proiectare didactica presupune o viziune de ansamblu a tot ceea ce se poate
intampla pe perioada derularii unui proiect si pentru o activitate inchegata intr-un scenariu unic,
Cu secvente unice, alcdtuite din una-doud activitdfi integrate pe arii de stimulare si
complementare.
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e Activitatea de proiectare se realizeaza in functie de obiectivele presupuse pe zile, in asa
fel incat sa permitd crearea unor scenarii de lucru placute copiilor, care sa-i antreneze in
rezolvarea sarcinilor incredintate.

e Se va avea in vedere permanent ca obiectivele propuse sa fie de ordin formativ, dar si
informativ, s nu fie numeroase pentru a permite Tmpletirea si desfasurarea lor. Viziunea
curriculard actuala de alcatuire a programelor scolare permite o mai bund orientare a predarii,
invatarii si evaluarii in raport cu obiective de formare care vizeaza competente de nivel superior
de aplicare a achizitiilor in contexte noi si de rezolvare de probleme teoretice si practice.

Proiectarea didactica nu se mai reduce astazi la elaborarea de ,, programe analitice",
concepute ca inventare de teme si subteme, carora li se repatrizeaza un numar fix de ore, fara o
raportare clara la finalitati educationale dezirabile.

Conceptul de ,,proiectare didactica" este mult mai amplu el fiind subordonat viziunii 37
curriculare. In aceasti viziune, continuturile nu mai constituie elementul central al activitatilor de
proiectare didactica la macronivel. Ele nu devin neimportante, nu este vorba de negarea
importantelor ci de valorificarea valorii lor instrumentale, de valorizarea lor ca puncte de plecare
in actiunea complexa de formare a elevilor de instruire moderna, activa si interactiva; accentul se
pune pa valorificarea valentelor informative si formative ale continuturilor si pe flexibilitatea
adaptabilitatea acestora.

Continuturile sunt valorificate in didactica modernd ca vehicule de formare a unor
competente functionale, ca instrumente de vehiculare cognitiva, de accesare i prcesare activa si
formatica a informatiilor. Asadar continuturile nu trebuie si fie privite doar de sisteme de
informatii, ci ele implica si strategiile de formare a competentelor condensate in finalitatile
educationale preformulate.Continuturile in sine nu au sens decat in raport cu finalitatile
educationale urmarite, care determind practic continturile (modul de selectare si structurare a
acestora).

Cu toate acestea se mai practicd curent devizarea curriculum-ului dupd categoriile
traditionale inspirate de o repartitie a materiilor de predat: limba materna, matematica, stiintele
fizice, stiintele umane... Aceastd diviziune axata pe discilpline nu ar trebuie sa mai fie punctul de
plecare al elaborarii programelor; cel mai mult ar putea fi o faza terminala in vederea regruparii si
nu a divizarii capacitatilor elevului care se integreaza in structurii conceptuale comune sau
ierarhice.

Punctul focal al curriculei trebuie sa fie elevul si nu materia; liniile sale de forta trebuie sa
fie obtiunile fundamentale ale politicii educative. De aceea, cand se vorbeste de continutul
curriculum-ului trebuie sa intelegem ca nu este vorba de enuntdri de materii de invatat, ci de
scopuri exprimate in termeni de competente, mod de a actiona sau de a sti in general al elevului.
"(L.D'Hainaut coord.,1981.p.95) In acest sens, Philippe Meirieu(1993) promoveazi o pedagogie a
subiectului care incearcd sa descrie procesele care au loc in ,,cutia neagrd" a elevului in
momentul Tnvatarii.

In viziunea sa profesorul trebuie si aibd capacitatea de a traduce continuturile in
,,demersuri de instruire", adica intr-0 serie de operatii mentale pe care el face efortul de ale le
intelege si de a le institui n clasd(Ph.Meireu,1993, p.52). Practic, pe masura ce elevul invata cum
sa invete, invitarea se transforma intr-un proiect personal al acestuia. In acest proiect de maxima
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importanta sunt operatiile si procesele mentale efectuate de elev, maniera concreta in care un
element nou este integrat intr-o structura cognitiva deja existenta si implicit, competentele
implicate.

Abordarea curriculard urmareste, cu prioritate, optimizarea raporturilor de relationare
organica si de corespondetd dintre componentele structurale curriculum-ului: obiective
educationale, continuturi curriculare, strategii de instruire si evaluare, precum si intre actiunile de
predare, invatare si evaluare subordonate finalitatilor angajate la nivel de sistem educational si de
proces educational.

Asadar, abordarea curriculara promoveaza o conceptie noua despre selectare, organizarea,
structurarea si accesibilizarea continuturilor, despre transpozitia didacticd externa si intern,
despre proiectarea si realizarea efectivd a procesului invatarii; in acest context, metodologia
elaborarii curriculum-ului ii solicita cadrului didactic sa selectioneze, sa utilizeze si sa articuleze
toate componentele 38 si etapele activitatii didactice in functie de obiectivele educationale
urmarite, evitdnd marginalizarea sau izolarea unora sau favorizarea altora. Aceastd abordare
opereaza o inversare de termeni in ecuatia invatarii, in sensul ca nu mai valorizeaza (aproape)
exclusiv continutul-stimul al invatarii, ci, in principal, scopul pentru care se invata, corelat,
fireste, cu modul de parcurgere a procesului invatarii, cu modul de implicare in invatare, precum
si cu rezultatele Invatarii.

Abordarea curriculard favorizeaza valorificarea unei perspective curriculare care a
determinat regandirea programelor scolare si elaborarea de manuale scolare alternative pe baza
unei proiectari curriculare caracterizata prin urmatoarele elemente:

efocalizarea instruirii pe achizitii finale ale Invatarii: realizeaza trecerea de la programele
analitice(concepute ca simple inventare de continuturi, cdrora le era repartizat un anumit numar
de ore fara precizarea clard a finalitatilor educationale) la programe scolare caracterizate prin
centrarea demersurilor instructiv-educative pe obiective formative si prin corelarea sistemica
judicioasa dintre obiective, continuturi, acivitati de invatare si evaluare etc;

eaccentuarea dimensiunii actionale in formarea si dezvoltarea personalitatii elevilor,
copiilor: stimuleaza demersurile didactice active si interactive care sa creasca eficienta invatarii
scolare prin stimularea participarii elevilor la activitatile educationale, a cooperarii lor cu cadrul
didactic si cu colegii si prin situarea lor in centrul actului instructiv-educativ;

estructurarea clara a ofertei educationale a scolii in raport cu interesele, aptitudinile si
asteptarile elevului, precum si cu asteptarile societdtii, desigur In concordantd cu dinamica
cerinfelor pietei muncii: asigura coerenta nationald in ceea ce priveste finalitatile educationale ale
sistemului de Tnvatdmant In ansamblul sdu, finalitatile etapelor de scolarizare, reperele generale,
principiile si standardele de elaborare si aplicare a curriculum-ului. Noua proiectare curriculara
presupune trecerea de la o succesiune fixd a continuturilor existente in manualele unice la
autentice practici didactice reflexive, a demersuri didactice personalizat, valorificarea
personalizata a programei scolare(care trebuie sa fie parcursd in intregime), la citirea
personalizata a manualului( respectiv a manualului alternativ ), la selectarea si structurarea
continuturilor de catre profesor (prin pastrarea, adaptarea, copletarea, inlocuirea sau omiterea
anumitor continuturi din manualele scolare si prin realizarea transpzitei didactice interne)

Principiiele generale care guverneaza proiectarea curriculara sunt:

24



-articularea in maniera sistemica a componentelor de invatamant: finalitatii, continuturi,
strategii de instruire i autointruire , strategii de evaluare si autoevaluare;

- asigurarea coerentei §i convergentei finalitatilor educationale ale sistemului de
invatamant, repsectiv ale 39 diferitelr etape de scolarizare ;

- centrarea actvitatii educationale pe influentarea formativa a educatilor;

- Stimularea participarii active si depline (intelectuale, afectiv-motivationale si
psihomotorii) a educatilor, transformarea lor in parteneri in procesul propriei instruiri si formari;
situarea elevului si a activitatii de invatare si formarea a acestuia in centrul procesului
edcucational.

Fireste ca pentru practicieni, de interes imediat sunt abordarile realizate la nivel
operational, la micronivel insa acestea sunt subsecvente unor decizii luate la nivel macro. Astfel,
proiectarea curriculard prespune demersuri pedagogice prientate pe urmatoarele trei tipuri de
decizii, interrelationate(R.Seguin. 1991):

- decizii macrostructurale de ordin filosofic si politic, care implica stabilirea optinilor si
prioritatilor fundamentale (idealul educational si finalitatile educationale de maxima
generalitate), cat si a populatiei-{inta, a resurselor umane pedagogice, materiale etc. necesare
sistemului educational in ansamblul ;

-dezvoltare a personlitatii educatului pe diferitele trepte ale formarii sale, stabilirea
modalitatilor de evaluare globala si partiala a nivelului de pregétire a educatilor;

- decizii microstructurale, care implica : stabilirea obiectivelor specifice pe discipline de
invatamant sau module, stabilirea resurselor pedagogice necesare pentru realizarea obiectivelor
specifice, stabilirea modalitatilor de evaluare partiald a educatilor.

. IMPORTANTA NOULUI CURRICULUM IN DEZVOLTAREA CREATIVITATII

Un invatamant care se vrea integrat In Uniunea Europeana urmareste individualizarea
instruirii copiilor, tratarea diferentiata, incurajarea celor care au nevoie de ajutor, proiectarea
strategiilor de stimulare a interesului copiilor pentru afirmarea de sine si pentru instruirea
conform nevoilor si capacitatilor fiecaruia pregatirea de nivel superior a educatorilor care sa le
permitd intelegerea complexa a situatiilor de invatare. Invatimantul prescolar actual urmireste
abordarea integrald a copilului si a educatiei sale, nediscriminarea educatiei, implicarea familiei
si a comunitatii in educatia copilului, dezvoltarea politicilor educative de responsabilizare,
precum si dezvoltarea organismelor societatii civile care sa promoveze alternative educationale
specifice varstei.

Reforma sistemului de invatamant are ca obiective schimbarea mentalitatii si formarea
unor dascdli flexibili; gdndirea educatiei formale ne impune si ne obliga sa schimbam relatia cu
copiii si intre copii, promovand sprijinul reciproc si dialogul constructiv prin noi strategii. Noul,
necunoscutul, cautarea de idei prin metodele interactive confera activitatii ,,mister didactic” se
constituie ca o aventurd a cunoasterii in care copilul e participant activ pentru ca el intalneste
probleme, situatii complexe pentru mintea lui de copil dar in grup, prin analize, dezbateri,
descopera raspunsurile la toate intrebarile, rezolva sarcini de invatare, se simte responsabil si
multumit in finalul activitatii. Astfel efortul copiilor este unul intelectual de exersare a proceselor
psihice si de cunoastere, de abordare a altor demersuri intelectuale interdisciplinare decat cele
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clasice prin studiul mediului concret si prin corelatiile, elaborate interactiv, in care copiii isi
asuma responsabilitatea si verificd solutii, elaboreaza sinteze in activitafi de grup, intergrup,
individual in perechi. Ideile grupului au incarcatura afectiva si originalitate atunci cand respecta
informare pentru adulti si copii sunt multe incat pentru cei atrasi de nou, de spectaculos, una pare
mai atractiva decét alta.

Copiii primesc prin diferite ,,cdi”, canale, prea multe informatii pe care nu le retin si nu
au nici capacitatea de selectic a acestora. Unul din obiectivele concrete ale reformei in
invatamantul romanesc este si reevaluarea continuturilor de predare-invatare, confinuturi care
implica convertirea invatamantului dintru-unul preponderent reproductiv intr-unul in esentd
creativ.

Continuturile sunt orientate spre copil si se adreseazd noud, educatoarelor, care avem
posibilitatea sa ne punem in valoare creativitatea si libertatea de a alege tema si mijloacele de
realizare in functie de specificul grupei, gradinitei si al comunitatii locale. Noile unitati de
invatare propuse de programa actualda pentru invatamantul prescolar au in vedere simplificarea
activitagilor In ceea ce priveste bogatia informatiilor abordate in cadrul fiecareia cat si din
perspectiva organizarii acestora. Prin metodele interactive, de grup copiii isi exerseaza
capacitatea de a selecta, combina, 1n viatad lucruri de care vor avea nevoie in viata de scolar si de
adult. Insa conexiunile pe care le fac acestia uimesc mintea unui adult.

Stimularea creativitatii copiilor este favorizatd de metodele interactive, copiii descopera o
noua experientd, interrelationdm In grupuri de invatare activd aceea de a studia, investiga si
capata incredere in capacitatile individuale si ale grupului. Situatiile de invatare rezolvate prin
metodele interactive de grup dezvolta copiilor gandirea democratica deoarece ei exerseaza
gandirea critica si inteleg ca atunci cand analizeaza un personaj, comportamentul unui copil, o
fapta, o idee, un eveniment critica comportamentul, ideea, fapta nu critica personajul din poveste
sau copilul, adultul.

Dupa fiecare metoda aplicatd se pot abtine performante pe care copiii le percep si-i fac
responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare. Copiii inteleg si observa ca implicarea lor
este diferitd, dar Incurajati is1 vor cultiva dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup,
sa aiba rabdare cu ei, exersand si toleranta reciproca. Si educatia integrata este o modalitate noua,
o strategie modernd, iar conceptul de activitate integratd se refera la o activitate in care se
abordeaza metoda in predarea, invatarea cunostintelor imbinand diverse domenii de formare a
comportamentelor si abilitafilor prescolaritatii.

Aceasta maniera de organizare a continuturilor invatdmantului este oarecum similara cu
interdisciplinaritatea in sensul ca obiectul de invatamant are ca referinta nu o disciplina stiintifica
ci o tematicd unitard, comund mai multor discipline, dar nu trebuie sd facem confuzie intre cele
doud concepte si sa identificam interdisciplinaritatea (ca o0 componentd a mediului pentru
organizarea cunoasterii) si 57 integrarea (ca o idee sau un principiu integrator care rupe granitele
diferitelor categorii de activitafi si grupeaza cunoasterea in functie de tema propusa de educatoare
ori de copii.

Integrarea presupune revenirea in acelasi loc, in aceeasi activitate a mai multor activitati
de tip succesiv care conduc la atingerea obiectivelor propuse, la insusirea continuturilor, la
realizarea 1n practica a proiectului didactic propus fiind o0 strategie ce presupune reconsiderari
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radicale nu numai in planul continuturilor ci si in ambianta predarii si invatarii. Predarea tematica
se concretizeaza printr-o planificare pe termen lung sau scurt care reflectd relatiile dintre tema
propusd, domeniile de cunoastere si centrele de cunoastere.

Aceasta planificare trebuie sa fie flexibild, deschisa, adaptarii la evenimentele speciale si
presupune capacitatea educatoarei de adaptare la schimbarile care pot interveni, determinate de
interesele copiilor. Educatia integrald permite realizarea tematicii astfel incat copiii acumuleaza
informatii 1si satisfac interesele, participa prin implicare atat efectivd cat si afectiva prin
antrenarea unor surse cat mai variate, prin prezentarea confinutului cu ajutorul experientelor
diverse, exersarii tuturor analizatorilor, al invatarii prin descoperire. Fiecare partener in educatie
isi are rolul sdu in conturarea unei clase echilibrate, asigurand o organizare participativa care
include sau presupune un climat deschis, agreabil, senin, in care disciplina este realizata cu copiii,
situatiile de invatare se bazeaza pe experiente si Incercari, pe stabilirea legaturilor de cauzalitate.

Activitatile integrate sunt cele prezente in planificarea calendaristica, proiectate conform
planului de invatimant, orarului aferent nivelului de varstd, sustinute de experienta cadrului
didactic. Scenariul educatoarei 1i orienteaza pe copii sd opteze pentru diverse centre care ofera
posibilitatea alegerii domeniilor de invatare si a materialelor.

Varietatea acestora incurajeaza copiii sd manifeste, sa observe, sd gandeasca, sd exprime
idei, sa interpreteze date, sa faca predictii, sa-si asume responsabilitati si roluri in microgrupul din
care fac parte. O analiza comparativa intre traditional si noile metode aratd cd multe schimbari
constau in faptul ca il plaseazd pe copil in procesul educativ dupa cum urmeaza: in aceste
demersuri locul primordial il ocupa copilul de la sugerarea temei si pand la identificarea unor
situatii de ,,cercetare” soldate cu solutii proprii, de la un proces didactic fragmentat la unul
integrat, global.

Educatia integrata este un proces complex iar ceea ce am incercat sa aducem in fata

ey .

Metoda ,,proiectelor” este o strategie de invatare la nivelul invatamantului preprimar si
primar consideratd ca o modalitate modernd de optimizare a potentialului intelectual al copiilor,
se adreseaza competentelor copilului acceptandu-1 si ca drept cunoscétor al propriilor interese.

Asadar un proiect este o investigare a unui subiect a idealului cétre care copilul isi
indreaptd intreaga atentie si energie, proiectul ii implicd pe copii in conducerea investigatiei in
mediul imediat si ceea ce este absolut deosebit din punct de vedere al parcurgerii individuale, a
invatarii si a ritmului propriu, proiectul poate fi dus la bun sfarsit de un grup mic de copii, de
intreaga grupa sau ocazional de un singur copil.

Vazut in plan teoretic ca o metoda globald, cu un puternic caracter interdisciplinar, ca o
metoda care stimuleaza si dezvoltd multilateral personalitatea in curs de formare a copilului. In
plan practic el se defineste ca un efort deliberat de ,,cercetare” al copiilor concentrat pe depistarea
detaliilor si intelegerea subiectului in intreaga sa amploare §i nu pe gasirea de raspunsuri corecte
la intrebarile puse de adult.

Sustinem aplicarea metodei proiectelor tematice alaturi de structurarea traditionala a
activitatii didactice avand in vedere cd permite organizarea progresivda a activitatii copiilor in
functie de dezvoltarea lor de interesul manifestat si de gradul de cunoastere al temei propuse;
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proiectul le ofera copiilor contexte in care pot valorifica nenumarate si variate comportamente,
abilitati.
IMPORTANTA NOULUI CURRICULUM N DEZVOLTAREA CREATIVITATII

Un invatamant care se vrea integrat In Uniunea Europeana urmareste individualizarea
instruirii copiilor, tratarea diferentiatd, incurajarea celor care au nevoie de ajutor, proiectarea
strategiilor de stimulare a interesului copiilor pentru afirmarea de sine si pentru instruirea
conform nevoilor si capacitatilor fiecaruia pregatirea de nivel superior a educatorilor care sa le
permita intelegerea complexa a situatiilor de invatare.

Invatamantul prescolar actual urmareste abordarea integrald a copilului si a educatiei sale,
nediscriminarea educatiei, implicarea familiei si a comunitatii in educatia copilului, dezvoltarea
politicilor educative de responsabilizare, precum §i dezvoltarea organismelor societatii civile care
sd promoveze alternative educationale specifice varstei.

Reforma sistemului de invatamant are ca obiective schimbarea mentalitatii si formarea
unor dascali flexibili; gandirea educatiei formale ne impune si ne obliga sa schimbam relatia cu
copiii si intre copii, promovand sprijinul reciproc si dialogul constructiv prin noi strategii.

Noul, necunoscutul, cautarea de idei prin metodele interactive confera activitatii ,,mister
didactic” se constituie ca o aventura a cunoasterii in care copilul e participant activ pentru ca el
intalneste probleme, situatii complexe pentru mintea lui de copil dar in grup, prin analize,
dezbateri, descopera raspunsurile la toate intrebarile, rezolva sarcini de invatare, se simte
responsabil si multumit in finalul activitatii.

Astfel efortul copiilor este unul intelectual de exersare a proceselor psihice si de
cunoastere, de abordare a altor demersuri intelectuale interdisciplinare decat cele clasice prin
studiul mediului concret si prin corelatiile, elaborate interactiv, In care copiii isi asuma
responsabilitatea si verificd solutii, elaboreaza sinteze in activitati de grup, intergrup, individual
in perechi. Ideile grupului au incarcatura afectiva si originalitate atunci cand respectd principiul

.....

Lumea in care trdim se schimba si odata cu ea educatia; sursele de informare pentru
adulti si copii sunt multe incdt pentru cei atrasi de nou, de spectaculos, una pare mai atractiva
decat alta.

Copiii primesc prin diferite ,,cdi”, canale, prea multe informatii pe care nu le retin §i nu
au nici capacitatea de selectie a acestora. Unul din obiectivele concrete ale reformei in
invatdmantul romanesc este si reevaluarea continuturilor de predare-invatare, continuturi care
implica convertirea invatamantului dintru-unul preponderent reproductiv intr-unul in esenta
creativ.

Continuturile sunt orientate spre copil si se adreseazd noud, educatoarelor, care avem
posibilitatea sd ne punem in valoare creativitatea si libertatea de a alege tema si mijloacele de
realizare in functie de specificul grupei, gradinitei §i al comunitatii locale. Noile unitati de
invatare propuse de programa actuald pentru invatdmantul prescolar au in vedere simplificarea
activitatilor Tn ceea ce priveste bogatia informatiilor abordate in cadrul fiecareia cat si din
perspectiva organizarii acestora.
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Prin metodele interactive, de grup copiii isi exerseaza capacitatea de a selecta, combina,
in viatd lucruri de care vor avea nevoie in viata de scolar si de adult. Insi conexiunile pe care le
fac acestia uimesc mintea unui adult. Stimularea creativitatii copiilor este favorizata de metodele
interactive, copiii descoperd o noua experientd, interrelationdm in grupuri de Invatare activa
aceea de a studia, investiga si capatid incredere in capacitatile individuale si ale grupului.
Situatiile de invatare rezolvate prin metodele interactive de grup dezvoltd copiilor gandirea
democraticd deoarece ei exerseaza gandirea critica si Inteleg ca atunci cand analizeaza un
personaj, comportamentul unui copil, o fapta, o idee, un eveniment critica comportamentul,
ideea, fapta nu critica personajul din poveste sau copilul, adultul.

Dupa fiecare metoda aplicata se pot abtine performante pe care copiii le percep si-i fac
responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare.

Copiii inteleg si observa ca implicarea lor este diferita, dar incurajati isi vor cultiva
dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup, sa aiba rabdare cu ei, exersand si toleranta
reciprocd. Si educatia integratd este o modalitate noud, o strategie moderna, iar conceptul de
activitate integrata se refera la o activitate in care se abordeazia metoda in predarea, invatarea
cunostintelor Tmbinand diverse domenii de formare a comportamentelor si abilitatilor
prescolaritatii.

Aceasta manierd de organizare a continuturilor invatdmantului este oarecum similard cu
interdisciplinaritatea n sensul ca obiectul de invatamant are ca referinta nu o disciplina stiintifica
ci o tematica unitard, comuna mai multor discipline, dar nu trebuie sa facem confuzie intre cele
doua concepte si sa identificam interdisciplinaritatea (ca o componentd a mediului pentru
organizarea cunoasterii) si 57 integrarea (ca o idee sau un principiu integrator care rupe granitele
diferitelor categorii de activitafi i grupeaza cunoasterea in functie de tema propusd de educatoare
ori de copii.

Integrarea presupune revenirea in acelasi loc, in aceeasi activitate a mai multor activitagi
de tip succesiv care conduc la atingerea obiectivelor propuse, la insusirea continuturilor, la
realizarea in practicd a proiectului didactic propus fiind o strategie ce presupune reconsiderari
radicale nu numai in planul continuturilor ci si in ambianta predarii si Invatarii.

Predarea tematica se concretizeaza printr-0 planificare pe termen lung sau scurt care
reflecta relatiile dintre tema propusd, domeniile de cunoastere si centrele de cunoastere. Aceasta
planificare trebuie sa fie flexibila, deschisd, adaptarii la evenimentele speciale si presupune
capacitatea educatoarei de adaptare la schimbarile care pot interveni, determinate de interesele
copiilor.

Educatia integrala permite realizarea tematicii astfel incat copiii acumuleaza informatii isi
satisfac interesele, participa prin implicare atat efectiva cat si afectiva prin antrenarea unor surse
cat mai variate, prin prezentarea continutului cu ajutorul experientelor diverse, exersarii tuturor
analizatorilor, al invatarii prin descoperire.

Fiecare partener in educatie isi are rolul sdu in conturarea unei clase echilibrate,
asigurand o organizare participativa care include sau presupune un climat deschis, agreabil, senin,
in care disciplina este realizatd cu copiii, situatiile de invdtare se bazeazd pe experiente si
incercdri, pe stabilirea legaturilor de cauzalitate.
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Activitatile integrate sunt cele prezente in planificarea calendaristica, proiectate conform
planului de invatimant, orarului aferent nivelului de varstd, sustinute de experienta cadrului
didactic. Scenariul educatoarei 1i orienteaza pe copii sa opteze pentru diverse centre care ofera
posibilitatea alegerii domeniilor de invatare si a materialelor. Varietatea acestora incurajeaza
copiii sa manifeste, sd observe, sa gandeascd, sa exprime idei, sa interpreteze date, sa faca
predictii, sa-si asume responsabilitati si roluri Tn microgrupul din care fac parte.

O analiza comparativa Intre traditional si noile metode aratd ca multe schimbari constau
in faptul ca il plaseaza pe copil in procesul educativ dupd cum urmeaza: in aceste demersuri locul
primordial il ocupa copilul de la sugerarea temei i pand la identificarea unor situatii de
,,cercetare” soldate cu solutii proprii, de la un proces didactic fragmentat la unul integrat, global.

Educatia integrata este un proces complex iar ceea ce am incercat sd aducem in fata

e e

Metoda ,,proiectelor” este o strategie de invatare la nivelul Tnvatimantului preprimar si
primar considerata ca o modalitate moderna de optimizare a potentialului intelectual al copiilor,
se adreseaza competentelor copilului acceptandu-1 si ca drept cunoscator al propriilor interese.

Asadar un proiect este o investigare a unui subiect a idealului catre care copilul isi
indreaptd intreaga atentie si energie, proiectul 1i implicd pe copii in conducerea investigatiei in
mediul imediat si ceea ce este absolut deosebit din punct de vedere al parcurgerii individuale, a
invatarii si a ritmului propriu, proiectul poate fi dus la bun sfarsit de un grup mic de copii, de
intreaga grupa sau ocazional de un singur copil. Vazut in plan teoretic ca o metoda globala, cu un
puternic caracter interdisciplinar, ca o metodd care stimuleaza si dezvolta multilateral
personalitatea in curs de formare a copilului.

In plan practic el se defineste ca un efort deliberat de ,,cercetare” al copiilor concentrat pe
depistarea detaliilor si intelegerea subiectului in intreaga sa amploare si nu pe gasirea de
raspunsuri corecte la intrebarile puse de adult.

Sustinem aplicarea metodei proiectelor tematice aldturi de structurarea traditionala a
activitatii didactice avand in vedere ca permite organizarea progresiva a activitatii copiilor in
functie de dezvoltarea lor de interesul manifestat si de gradul de cunoastere al temei propuse;
proiectul le oferd copiilor contexte in care pot valorifica nenumadrate §i variate comportamente,
abilitati.
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