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Aplicatii ale metodelor interactive de grup in gradinita
BURBULEA IOANA

Metodele de invatamant sunt direct implicate in actul instruirii, iar prin interventia lor
activa pot sd modifice cursul perceselor de predare-invatare. Facand acest lucru, metodele devin
o variabila care, influenteaza efectele invatarii, devin raspunzatoare, in buna parte, de rezultatele
obtinute, de nivelul acestora si eficienta Invataimantului. De aici, necesitatea ca educatorul sa
stdpaneasca un repertoriu cat mai larg de metode, sd cunoasca principiile ce reglementeaza
folosirea acestora, spiritul modern in care trebuie aplicate si sa gaseascd o alternativa
metodologica optima. Metodele ii ajutd pe copii sd invete a invata, iar cine dispretuieste
metodele de invatare dispretuieste invatarea insasi.

Metodologia instructiei, ca si educatia in general, constituie un permanent camp de
inovatie si de inventie. Creativitatea devine 1n acest domeniu o virtute esentiala a tuturor acelora
care servesc scoala, educatia. Educatorul inta in relatie creatoare nu numai cu educatul, ci si cu
propria sa actiune, cu propriul sau arsenal de metode si mijloace prin care isi realizeaza ,,opera
sa".

,,Pentru a trai o viata creativa trebuie sa pierdem frica de a gresi"(Joseph Chilton Pearce).
Plecand de la acest citat se poate dezvalui adevarata valoare a metodei, in cadrul procesului
instructiv-educativ si importanta ei primordiald in realizarea scopurilor propuse.

Pedagogia acuald nu cautd sd impuna retete rigide, dimpotriva, considerd ca fixitatea
metodelor, conservatorismul educatorilor, rutina excesiva aduc prejudicii;ea nu se opune
initiativei i originalitatii individuale sau colective de regandire in spirit creator a oricaror
metode care privesc perfectionarea si modernizarea metodologiei invagamantului. Sarcina
perfectionarii metodelor nu poate fi lasata doar pe seama cercetatorilor propriu-zisi, fiecare
ducator poate sa faca cu cei cu care lucreaza descoperiri de metode eficiente si procedee noi de
predare-invatare.

Pentru a servi acestui scop, am transformat frecvent practicile de lucru la grupa, astfel
prin ele s creez un climat de incredere, sa implic activ pe copii In procesul Invatdrii, sa incurajez
dezbaterea autentica, sa ofere posibilitatea de a aplica in practica notiunile teoretice dobandite, sa
cultiv aptitudinile fiecarui copil, sa dea sens in mod creator si productiv elementelor din
unuversul informational.

Metodologia instruirii este stiintd, tehnica si artd in acelasi timp.

*Este stiinta- intrucat cere un efort de cautare, de elaborare stiintifica, imprima o nota stiintifica
desfasurarii procesului de invatamant, ea nu este o deductie bazata pe ,,logica bunului simt", ci se
conduce dupa principiul ,,incercdrii si erorii".

*Este tehnicd- deoarece reprezintd un mod concret de actiune, un complex de operatii, un
ansamblu de abilitati de tehnologie stiintifica apreciat dupa criterii de eficienta, de productivitate.
*Este artd- pentru ca rezultd din interactiunea mai multor factori ce-i confera suplete, putere de
adaptabilitate la varietatea de situatii in care este implicatd . Ramane arta in masura in care este 0
chestiune de maiestrie pedagogicd, de inteligenta, de imaginatie si de sensibilitate afectiva,
estetica, ce caracterizeaza personalitatea educatorului.

Int-o lume in continui schimbare copiilor nostri le va fi necesara capacitatea de a
selecta informatiile deoarece vor fi nevoiti sa decida care dintre ele sunt importante si care nu.
Deci, noi, dascalii lor, va trebui sa-i invatam sa selecteze, sa analizeze, sa prelucreze elementele
din universul informational.

Introducerea a cat mai multe metode centrate pe copil, in cadrul activitatilor, il va face
un mic cercetator, ganditor, il va determina sa-si formeze noi atitudini, nu doar fata de invatatura,
ci si fatd de relatiile pe care le are cu ceilalti. In pereche sau in grup copilul va fi nevoit sa
relationeze, sd contrazica, sa argumenteze, si coopereze pentru a indeplini o sarcina ce-i va
aduce satisfactie.



Intr-un cuvant, aceste metode si tehnici stimuleazi formarea unei personalititi active si
creatoare, iar de aici impulsul de a observa impactul pe care utilizarea acestor tehnici il au asupra
performantelor si asupra personalitatii copiilor

Predare - invdtare reciprocd
Tema: ,,Legenda ghiocelului™ - lectura educatoarei
Obiectiv urmarit - Desprinderea unor caracteristici specifice ghiocelului deduse din audierea
textului.
Etape: 1. Se citeste textul Intregii grupe.
2. Se formeaza patru grupe, fiecare indeplineste un rol in functie de culoarea bulinei
alese: Rezumatorii, Intrebatorii, Clarificatorii, Prezicatorii si primesc coronitele simbolice.
3. Grupurile privesc imaginea cu ghiocelul si reflectd asupra rolului timp de 5-7
minute. In acest timp se prezinti sarcinile fiecarui grup.
4. Pe rand fiecare grup joaca rolul primit.
5. Discutii Intre grupuri.

Rezumatorii (prezinti continutul pe scurt) Intr-o zi, din zipada, a iesit un ghiocel.
larna s-a suparat si a vrut sa-1 inghete. Soarele i-a trimis in ajutor raze calde. Asa au aparut si
alti ghiocei. Veseli, ghioceii, o cheama pe iarna la joc si i dovedesc puterea si rolul lor de
vestitori ai primaverii.

Intrebitorii (adreseaza intrebari utilizand expresiile ce?, cine?, cand?, cum?, de ce?,
din ce cauza?)

Care sunt personajele textului ?, De unde a iesit ghiocelui?, De ce crede el ca este mic
si neinsemnat ?, Cine se supara pe ghiocel?, De ce ?, Cum il pedepseste iarna pe ghiocel?,
Cine ajuta ghiocelul?, Care este rolul ghiocelului?, etc.

Clarificatorii (raspund ori de cate ori apare o intrebare problema sau explica cuvinte si
expresii, au acces la dialog cand apar probleme)

Ce inseamna plapand? (firav, gingas ), maniat ( suparat ), a cuteza (a indrazni ), m-am
pitit ( m-am ascuns ), duios ( bland)

Prezicatorii ( fac predictii cu privire la finalul legendei. Gasesc un alt final textului
prezentat)

Ce s-ar fi intamplat daca soarele nu ar fi auzit ghiocelul? Hai sa ne gandim cum s-a
jucat larna cu ghioceii. Ce s-ar putea intdmpla in joc? Baba larna s-a incalzit si a fugit pe
munte ca sa nu se topeasca, etc.

Prin aceasta metoda copiii isi adapteaza conduita personala, exprima opinii fata de
fapte, personaje, intamplari, dovedesc intelegerea textului, dezvolta predictii cu privire la
evolutia personajelor, regleaza invatarea in interiorul grupului si intre grupuri.
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Tehnica Lotus
Tema: ,,Eu stiu multe meserii"
Obiectiv urmarit: Recunoasterea a cat mai multe meserii carora sa le asocieze unelte
specifice, produsele obtinute, echipamente, etc.
Etape: 1. Prezentarea grafica a tehnicii: In mijlocul schemei se trece tema
,MESERII", iar in jurul temei principale opt teme secundare.

2. Solicit copiilor sa aleaga din imagini pe cele care reprezintd o meserie
sau o profesie. In functie de imaginea aleasa copiii se impart in opt grupuri, fiecare va
lucra la meseria aleasa.

3. Fiecare grup va primi cate un set de jetoane ce reprezintd unelte si
produse ale muncii. Din aceste jetoane vor sorta doar pe cele ce se potrivesc meseriei
alese. In acest moment copiii incep sa analizeze, sa sorteze jetoanele, discuta, iau decizii
si vor aseza jetoanele potrivite in jurul imaginii meseriei.

4. Liderul fiecarui grup prezintd munca depusd in echipd. De exemplu
medicului i se vor asocia jetoanele cu:stetoscop, seringa, salvare, medicamente, 112, trusa
medicala, pansament, consulti oameni. In prezentare copiii vor utiliza cuvinte si expresii:
Doctorul poarta la gat un stetoscop. EI consulta bolnavii. Le spune ce medicamente sa
inghitd sau le panseaza o rana. Dacd avem nevoie de ambulanta sundm la 112. ...

5. Construirea schemei lotus- evaluarea. Grupurile isi agseaza lucrarile pentru a
realiza schema generala si apreciaza lucrarile colegilor.

Luate separat fiecare meserie prezentata in imagini seamdnd cu un
CIORCHINE .

CROITOR

Bula dubla
Tema: ,,Pe apa sau pe uscat eu m-am deplasat "
Obiectiv urmarit: Exprimarea concisa a asemanarilor si deosebirilor dintre mijloacele de
transport pe apa si pe uscat .
Etape: 1. Asezarea in cercurile de baza a unor imagini simbolice pentru fiecare domniu
supus comparatiei.



2. In cercurile mici dintre cercurile de bazi se aseazd elemente prin care se
aseamana cele doua teme supuse comparatiei.
In cercurile situate in stanga si dreapta celor de bazi se aseazi elemente specifice,
caracteristici distincte pentru fiecare tema.
Schematic activitatea se prezinta astfel:

Merg Merge
pe apa Merg cu pe
benzina sosea

Meserii cl;/leljloace (I;/Ieljloace Meserii
specifi- transport transport specifi-
ce P P ce

pe apa pe uscat

Transpor
ta
persoane

Schimbd perechea

Tema: ,,Mai simt tare bine cind e mama langa mine" -convorbire.

Obiectiv urmarit: Formarea deprinderii de a lucra in pereche. Formularea unor propozitii ce
contureaza




portretul fizic si moral al mamei .
Etape: 1. Grupa de copii se Tmparte in doud grupe egale purtind medalioane mama-

copil. Copiii se aseaza in doua cercuri concentrice, in interior grupa copiilor.

2. Prezentarea sarcinii de lucru- ne vom juca ,,vreau la mama mea ". Fiecare
mama-copil discuta in pereche despre mama (cum este, ce face, de ce o iubeste, etc. )

La comanda ,,schimba perechea” mamele se vor deplasa un scaun spre dreapa
formand o noud pereche cu care va realiza sarcina data.

In functie de numarul de copii care participd la joc sarcina didactici poate fi
schimbata la fiecare schimbare a perechii sau la a doua sau a treia.

Varianta 1 - Ne gandim cum aratd mama si 1i
spunem copilului pereche. Realizam astfel
portretul fizic: Mama mea este inaltd, grasuta,
frumoasa, cu parul lung, cu ochi caprui, etc .
Schimba perechea - ne gandim acum cum ete
mama (portretul moral). Mama este buna,
harnica, iubitoare, intelegatoare... .

Schimba perechea si spune ce face mama acasa
sau la servici. Mama acasa face curat, mancare,
spala... .

Varianta 2 - Pentru a satisface nevoia de miscare si
a celor din grupa copiilor acum schimba perechea
ei aratandu-le sensul. Mamele mimeaza o
activitate, iar copilul pereche trebuie sa o
ghiceasca. Mama citeste, culca bebelusul, se
piaptana, calca, spala... .

Jocul se incheie cand perechile initiale sunt
formate: ,,am ajuns la mama mea ce pot spune
despre ea?".

3. Finalizarea rezultatelor si formularea
concluziilor.

Ne agezam in semicerc, fiecare copil langa
mama lui si alegem judecatile de valoare pe
care le-am descoperit cand eram in perechi.
Realizdm acum o poveste despre cum este si ce
face 0 MAMA pentru ca si ne fie noud bine.
Fiecare poate spune: ,,ma simt bine cand e
mama langd mine".

Cubul




Tema: ,,Cubul povestilor"
Obiectiv urmarit: Analiza intrebarilor si formularea raspunsurilor raportate la personaje si
povesti.

Se vor respecta urmatoarele etape: descrie, compara, asociaza, analizeaza, aplica.

Se vor formula intrebari pentru fiecare imagine din fetele cubului. Intrebarile vor fi
formulate sugestiv pentru cerintele urmarite de fiecare fata a cubului.

Descrie- personajul Scufita
Rosie

Compara- cu iezii din
,,Capra cu trei iezi".
Asociaza- personajul care a
pedepsit si iezii
neascultatori si Scufita.
Analizeaza- Ce consecinte
pot avea faptele asupra
personajelor. Chiar si
bunica a fost mancata de
lup.

Aplica- Dialogul Lup-
Scufita+ rezolvarea fisei.
Argumenteazaproverbul
,,Cine nu asculta rau
pateste".

ANALIZEAZA

Piramida
Tema; ,,Povestea magarusului incapatanat"
Obiectiv urmarit: Sintetizarea informatiilor
importante din poveste. Desprinderea mesajului , a invatamintelor.
Etape: 1. Se citeste textul in intregime, iar pentru fixare se utilizeazd metoda. Construim o

piramida pe podea din sase culori diferite incepand cu varful piramidei.

2. Prezentarea sarcinilor:o scurta prezentare, dialogul dintre doua personaje,
mimarea a trei stari traite de personaje.

3. Grupam copiii in sase grupe in functie de experienta lingvistica .

4. Realizarea sarcinilor.



A fost odatd un magarus tare incapatanat.
Tot timpul spunea ,,nu vreau". Intr-o zi a rimas
singur acasd. Din perete a iesit deodata ,,Mos
Nu Vreau". Magarusul se sperie, vrea sa fuga
pe usd, sa iasa pe fereastra, sd se urce pe masa,
dar toate 11 spun ,,nu vreau". Mama este cea
care il salveaza.. De atunci magarusul nu a mai
spus niciodata ,,nu vreau!" pentru a nu-I mai
vedea niciodata pe Mosul cel urat .

Scurtd prezentare ——>

_ Magarusul Mos Nu Vreau
Dialog intre doud personajg -Pleaca, uratule, numai eu - Eu sunt Mos Nu Vreau. M-ai
: am voie sa spun: chemat de atatea ori, ca in
Mimare — incépé‘;énare Teama Bucurie

Figura Il. 2. 13. Piramida

Copiii pot primii o piramida desenata pe o foaie cartonata in care se vor aseza elemente
simbolice (desene, imagini) intr-0 inlantuire logica incepand cu varful piramidei si terminand
cu ultimul patrat din sirul de jos.

In alte activitati se poate realiza piramida din diferite sarcini dinspre simplu spre
complex.

Odata 1nsusita tehnica unei piramide se poate continua descrescitor si se obtine
DIAMANTUL. De exemplu ,,Diamantul™ povestirii ,,Scufita Rosie ".
-Un cuvant-locul pe unde trece drumul spre casa bunicii

-Doua cuvinte-alimente din cosul Scufitei > _\

1UBITOARE | FRUMOASA LASCII[TM

-Trei cuvinte-care o caracterizeaza pe fetita

-Patru cuvinte-personajele actiunii

-Trei -elemente pe care le admira Scufita in padure

-Doua- personaje scoase din burta lupului

-Un personaj care lipseste din actiune

Pentru realizarea diamantului din figura 1. 2.
14. copiii primesc setul de jetoane pe care le
intuiesc timp de cinci minute, apoi in functie
de intrebarile adresate sorteaza si aseaza in
patrate imaginile potrivite.

La final se discuta rezultatele la care s-a ajuns
lucrand




in grupuri si se prezinta intregului colectiv diamantul

corect realizat.

Blazonul

Tema: ,,Povestea omului singur pe lume'-poveste populara.
Obiectiv urmarit : Identificarea drumului pe care il parcurge bobul de grau pana la produsul
finit.
Etape: 1. Prezentarea textului povestirii urmat de discutii referitoare la meseriile de care
este nevoie pentru a avea pe masa o paine.
2. Refacerea pe baza de imagini a ,,drumului painii".
3. Realizarea blazonului.
Inainte de prezentarea sarcinii de lucru se vor adresa careva intrebiri :Din ce s-a obtinut
painea? (faina), Dar fdina din ce s-a obtinut? (din grau) etc.
Se va prezenta un spic de grau in stare naturala si unul realizat schematic.
Se mai pot obtine si ale produse din grau? Vom retine raspunsurile corecte, iar pe baza
lor vom realiza BLAZONUL. (Figura Il. 2.17.)
Se vor imparti copiii in grupuri, fiecare primind prezentarea schematica a unui spic de
grau.
In fiecare bob de grau copiii vor aseza produse obtinute sau la care se foloseste fiina de
grau.

Diagrama Venn

Tema: ,,Jarna tu ne spui povesti''-repovestiri

Obiectiv urmarit: Sa gaseasca asemanari si deosebiri intre doua texte cunoscute de copii.
Etape: 1. Copiii se vor imparti in doua grupe: grupa ,,Scufita Rose" si grupa ,,Alba ca

Zapada".

2. Cate un lider va prezenta, pentru fiecare grupa, povestea pe scurt
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3. Pe o coald cartonata se prezinta cele doua cercuri partial suprapuse(Diagrama
VENN).

4. Comunicarea sarcinii:
fiecare grupa va ageza
jetoanele potrivite. Daca un
jeton reprezinta ceva care se
regdseste Tn amandoua
povestile il va ageza la mijloc,
in spatiul in care cele doua
cercuri se intersecteaza.

5. Activitatea in grup-intre
copiii fiecarei grupe, situati
de o parte si de alta a
diagramei are loc un schimb
de informatii, argumente, analize privind alegerea jetoanelor si agezarea lor in spatiu destinat.
(exemplu: Jetonul cu vanatorul il voi aseza la mijloc pentru ca pe el il intdlnim in amandoua
povestile, lupul este doar in ,,Scufita Rosie" etc. )

6. Activitatea frontala- tinand cont de ideile
fiecarei grupe se completeaza diagrama cu toate
jetoanele apoi se analizeaza si se apreciaza
activitatea in grup si individual

Jurnalul grafic
Tema: ,,Stii cand...?"
Obiective urmarite: Prezentarea caracteristicilor fiecarui anotimp prin formulare de propozitii.
Selectarea jetoanelor si agezarea lor pe plansa specifica fiecarui anotimp.

Activitatea se desfasoara dupa ce copiii au notiuni formate despre cele patru anotimpuri
si incepe frontal cerdndu-le copiilor raspunsuri la intrebari: Stii cand se ingédlbenesc frunzele?,
Cand ninge?, Cand infloreste ghiocelul?, Cand este cel mai cald?, etc.

Se solicita raspunsuri formulte in propozitii: ,,Frunzele se ingédlbenesc toamna.", ,,Iarna
ninge."...

Se constituie patru grupe- cate anotimpuri. Fiecare grupa isi va alege o plansa, impartita
in sase patrate, specifica unui anotimp pe care trebuie sa-1 recunoasca.

1. Comunicarea sarcinii: fiecare grupa va completa jurnalul grafic cu imagini specifice
anotimpului ales.
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2. Timp de 10-15 minute fiecare grupa comunica, sorteaza imaginile potrivite si le
aseaza pe plansa formuland propozitii pentru fiecare dintre ele, urmand exemplul de mai sus.

3. Evaluarea- fiecare grupa prezintd in sase propozitii (inspirate din imagini)
caracteristicile anotimpului ales.

Se aplica apoi tehnica ,, TURUL GALERIEI". La un semnal grupurile trec pe rand pe
la fiecare ,,postrer"” realizat si observa, comenteaza sau apreciaza lucrarile colegilor.

Dupa ,.turul galeriei” vom reliza jurnalul grafic cu toate cele patru anotimpuri
revenind la activitatea frontala.

Se pot
realiza jurnale grafice pe termen mai lung, pe parcursul unui proiect. Se explica modul de
completare: cate un simbol sau doua pentru fiecare saptamana de studiu.

Exemplu: Jurnalul primaverii -se realizeaza pe file separate simboluri in ordinea
cronologica a desfasurarii: un martisor, ploaie, inima mamei, ghiocelul, crenguta inmugurita,
fire de iarba, pasari cdlatoare, legume timpurii, copac inflorit, oud incondeiatre, tractor care
ard, puisori, miei, jocuri in poienita ...

La sfarsitul deruldrii prioectului se vor ageza toate imaginile pe un panou realizandu-se
evaluarea jurnalului si obtinerea unei imagini de ansamblu despre tot ce s-a invatat in acest
timp.

Analiza si interpretarea imaginilor

Deoarece la varsta prescolard gandirea copiilor este concret intuitiva este important ca
acestia sa fie directionati spre analizarea imaginilor si interpretarea acestora, iar educarea
limbajului este domeniul in care imaginile sunt utilizate frecvent.

Imagilile sunt alese in functie de obiectivul urmarit: initiere, familiarizare, exersare,
recuperare, dezvoltare.

Tema: ,,Spune din ce poveste am venit''-joc exercitiu.
Obiectiv urmarit: analizarea imaginilor precizand povestea din care fac parte.

Etape 1 .Se formeaza grupuri de 4-5 copii carora li se prezintd o imagine §i se
analizeaza.

,,Privifi cu atentie imaginea si spuneti ce vedeti?". Fiecare grup isi spune parerea cu privire la
imagine si povestea din care face parte. Se apreciaza raspunsurile corecte.

2. Fiecare grupd primeste doud imagini diferite si comunica despre ele . In acest
timp se reaminteste sarcina didacica in functie de obiectivul urmarit.
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3. Grupele
isi
analizeaza
timp de 4-5 minute imaginile apoi un copil din fiecare va prezanta prima imagine, iar alt copil
a doua imagine.

4. Evaluarea se va face in functie de exprimare si incadrarea corecta in opera
literara din care face parte inaginea respectiva.

Copiii pot fi implicati in
discutii contradictorii:lupul
poate sa apara In mai multe
poavesti. Confruntarea este
nevoie a fi dirijatd cu tact
solicitand atentie la detalii
sau apreciind a fi corecte
variantele prezentate de
copii dacda acestea sunt
sustinute §i argumentate.

Trierea asertiunilor
Tema: ,,Harnic, cinstit si
bun **
B Obiectivul
urmarit:Exersarea capacitatii de analiza a imaginilor

Asocierea unei culori cu comportamentul (rosu daca nu esti de acord,
verde daca esti de acord)

Etape:1. Activitatea incepe frontal, cerdnd copiilor sa spuna daca sunt de acord sau nu cu
enunturi de genul: La gradinita pictez (uneori da, alteori nu-bulina galbena ), Fetita o ajuta pe
mama ei (asa da-bulind verde), Copilul plange dupa mama lui (asa nu- bulina rosie) etc.

2. Se imparte grupa in trei grupe, fiecare primind trei buline: rosie, verde si galbena.

3. Prezentarea sarcinii: a) priveste imaginea si ridica bulina potrivita liderul grupului
. In interiorul grupului de copii se analizeazi imaginea, are loc un schimb de idei, iar liderul
ridicd bulina asociatd comportamentului ( Fetita duce bunicii un ceai, Baiatul o loveste pe sora
lui , Copilul merge cu mama la cumparaturi etc).

La grupa mica, mijlocie copiii au tendinta de a alege doar doua optiuni- asa da, asa
nu, deci aleg doar cercul rosu sau verde.
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b) realizati sarcina fisei:coloreaza cu rosu cerculetul de sub
imaginea unde copilul procedeaza gresit si cu verde cerculetul de sub imaginea unde copilul
procedeaza corect.

CE SI CUM VREAU SA FIU?
HARNIC, CINSTIT SI BUN
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Brainstormingul
Tema: ,,Sa spunem adevirul™
Obiectivul urmarit: Gasirea a cat mai multe solutii in plan imaginativ despre personajul din
imagine.
Material didactic: O imagine cu Pinochio
Sarcina didactica: Spune tot ce iti trece prin minte cand privesti o imagine ca aceasta

Se va purta o discutie cu Intreaga grupd despre adevar i minciund facand trimiteri la
poeziile si povestile cunoscute de copii.

Se va prezenta si intui imaginea cu personajul Pinochio, apoi copiii impartiti in grupe
isi vor spune tot ce cred despre el.

Liderii vor prezenta pentru fiecare grup tot ce au gandit privindu-l pe Pinochio.

Se vor accepta toate solutiile, dar se vor nota doar cele relevante fara a critica nici o

idee.

Nu e bine sa spui minciuni

Lui Pinochio 1i creste Papusa de lemn

nasul

Minciuni
minciuni

Creste nasul daca spui

Papusa cu nasul mare Neastamparat

Evaluarea se va realiza repetand si intarind convingerea ca ,, Adevaru-i de rostit si n-avem de
suferit”.

Braimstorming-ul are anumite limite. Tehnica reprezinta doar o etapa a procesului de
rezolvare creativa a unei problme si nu inlocuieste cercetarea clasica.. Solutiile propuse nu au
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intotdeauna aplicabilitate practica. Procesul de emisie a ideilor poate deveni uneori plictisitor
sau obositor daca nu este condus in mod corect.

Explozia stelara

e

UNDE?
CE? /\ Munca in parc prinfava
A P

' N

DE C/f)\ CAND? /\

f

Tema: Munca in parc primavara -lectura dupa imagini

Obiective generale : -sistematizarea si consolidarea cunostintelor despre anotimpul
primavara
-dezvoltarea capacitatii de a alcatui propozitii
-educarea dragostei pentru munca si a respectului fata de produsele ei

-sa recunoasca anotimpul din imagini

-sa descrie activitati specifice anotimpului primavara
-sd recunoasca locul unde se desfasoara actiunile

-sa precizeze cand se desfasoara aceste actiuni

-sd formuleze propozitii interogative

Obiective operationale :



In vederea transpunerii corecte in activitate a acestei metode am respectat etapele : -
obignuirea copiilor sd adreseze intrebari
-confectionarea unei stelute mari si a cinci stelute mici (corespuntatoarea directiilor de
investigare stabilite prin intrebarile coordonatoare din schema prezentata
-Tmpartirea grupei in cinci subgrupe , fiecare avand sarcina de a formula Intrebari specifice ,
determinate de intrebarea coordonatoare . Modul de formare a celor cinci subgrupe : fiecare
copil extrage un biletel pe care este notata o cifra de la 1 la 5. Toti copiii cu cifra 1 vor forma
o grupa , etc .
- grupele primesc steluta cu Intrebarea si in functie de aceasta formuleaza intrebari .

CINE ? Cine lucreaza in parc ?
Cine planteaza flori?
Cine poate aduna crengi uscate?
Cine se poate plimba in parc ?
Cine , intr-o poveste cunoscuta de voi, curdta omizile dintr-un pom ?
UNDE ? Unde lucreaza oamenii ?
Unde pot fi duse resturile ?
Unde putem planta florile ?
Unde s-a urcat omul care taie crengile uscate ?
CAND? Cand se curata pomii ?
Cand se pot planta flori sau copaci?
Cand se pot semaana flori ?
Cand se poate face curat in parc ?
DE CE? De ce se curata pomii ?
De ce se planteaza flori ?
De ce ingrijim parcul ?
De ce se plimba oameni si copii in parc ?
De ce usuca unele plante sau copaci ?
CE? Ce anotimp este prezentat in imagini ?
Ce vedeti in tablou ?
Ce fac oamenii ?
Ce fac cu fierastraul , grebla , harletul , etc?
Ce fac pe straturi ?

Fiecare grupd prezintd intrebarile gdsite apoi se reuneste grupa si se realizeazd schema
metodei .

Palariutele ganditoare

Tema: ,,Gandicelul" de Elena Farago

Obiective urmarite: Dezvoltarea capacitatii de decizie, gasirea de solufii la situatii problema.
Exprimarea opriniei in functie de culoarea palariei.

Se formeaza sase grupe care primesc cate o palariuta explicand semnificatia culorilor:
alba-informeaza, rosie-spune ce simte, verde-prezinta solutii, galbena-realizeaza beneficiile,
neagra-identifica greselile, albastra-clarifica, alege solutia corecta.

-Se citeste poezia

-Se discuta, pe roluri, in functie de semnificatia culorii palariei
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KoY o

Palaria alba- Ce stim despre gandacel? Dar despre copil? Nu stim motivul pentru care a strans
gandacelul in pumn atadt de tare. Cum putem afla?. Spuneti dacd mai cunoasteti un
comportament asemanator intr-o alta poezie.(Catelusul schiop).

Palaria rosie- De ce l-a strans atat de tare, i-a facut vreun rau copilului? Va imaginati
cat a suferit bietul gandacel ?Ce copil rau! Voi ce ati face in locul copilului? etc.

Palaria verde- As fi ascultat rugamintea gandacelului. L-as fi lasat mai repede liber.
Fara sa-1 strang prea tare l-as fi aratat parintilor.

Palaria galbend- Daca s-ar fi dus mai repede la pariti sa le ceard un sfat acum situatia ar
fi fost alta. Acum nu s-ar spune despre copil ca e cel mai rau, iar gandacelul era fericit in
mediul lui de viata alaturi de frati si surori etc.

Pélaria neagra- Sunt insecte care ne fac rau , ne inteapa, ne Tmbolnavim. De aceea nu
toti oamneii iubesc micile vietati. Unele insecte ne deranjeaza, fac mult zgomot etc.

Palaria albastra- Nu e de apreciat fapta copilului, nu ne asociem comportamentul cu al
lui. Nu facem rau insectelor care nu ne fac nici ele rau. Obisnuim sa facem numai fapte bune.

Tehnica 6/3/5
Tema: Cuvinte si silabe
Obictiv urmarit: Dezvoltarea capacitatii de a gasi cat mai multe cuvinte formate din una,
doua, trei silabe intr-un interval de 5 minute.
Etape:1. Se formeaza grupe de sase copii

2. Se comunica sarcina - sortati imaginile 1n fuctie de numarul silabelor pe care
le contin cuvintele ce le denumesc.

3. Activitate in interiorul grupelor. Timp de cinci minute membrii grupului
sorteaza trei imagini cu cuvinte formate din o silaba si le aseaza in partea de sus, apoi trei
imagini cu cuvinte formate din doua silabe si le aseaza la mijloc, trei imagini cu cuvinte
formate din trei silabe si le aseaza in partea de jos.
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4. Evaluarea- grupurile prezinta lucréarile, enumerd cuvintele, identifica
eventualele greseli.

Discutiile pot continua cu privire la transformarea cuvintelor dintr-o silaba in
doua silabe( mar-mere), din doua silabe in trei silabe(masa-masuta).

Tema:
Roata
6/3/5-
Grafisme

Sase copii -
primesc carioci de culori diferite. Pe masa au un cerc impartit in sase. In timp de cinci minute
trebuie sa scrie trei semne grafice sau combinatii de semne fard a se repeta In spatiul destinat
fiecaruia. Roata se invarte la un semnal sonor oprindu-se atunci cand aceasta revine la pozitia
initiala.

Evaluarea - Se realizeaza in functie de traseul grafic, copilul cu cele mai multe semne

este desemnat castigator in functie de culoarea folosita . Cu cat gasim mai multe elemente
grafice diferite cu atat nivelul creativ este mai mare.
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Integrarea metodelor interactive de grup in dispozitivul didactic specific predarii-
invatarii cunostintelor apartindind domeniului limba §i comunicare contureaza un mod eficient
de redimensionare a activitatii clasice, un model constructivist al invatarii experientiale.

Am inteles ca nu exista retete rigide pentru a-i ajuta pe copii sa-si insuseasca
cunostintele de limba si comunicare, dar existd un cadru constructivist care mi-a oferit un
context adecvat de prezentare a experientelor de invatare intr-0 maniera atractiva, care i-a
implicat activ pe copii, i-a expus unei mari diversitati de opinii, unei viziuni pluridisciplinare/
transdiciplinare integratoare, pregatindu-i pentru rezolvarea unor situatii problematice din
viata cotidiana.

Metodele activizante propuse au inlaturat memorarea pasiva a cunostintelor, au
asigurat stocarea cunostintelor si au facut posibile noi organizari, restructurdri, categorizari,
integrarii eficiente a materialelor studiate oferind copiilor, la finalul activitatilor, o imagine
clara a sistemului de cunostinte, potentand astfel memorarea eficienta.

Influentele acestor metode si tehnici s-au rasfrant atat asupra modului de gandire a
copiilor, cat si asupra comportamentului acestora, in sensul ca, prin stimularea, motivarea si
implicarea lor activa, au participat la propria lor devenire, ajungand sa-si infranga timiditatea,
sa realizeze, sd argumenteze, sd rezolve sarcinile date ajungand chiar la performanta de a
propune sarcini noi.

Provocarea lansata prescolarilor de a fi ei cei care formuleaza intrebdri pentru
colegi si nu doar doamna educatoare a incurajat exprimarea libera in conditiile respectului
pentru opinia celuilalt, dar §i procesarea eficientd a informatiei. Antrenarea in dialog provoaca
reexaminarea si slefuirea ideilor copiilor despre un anumit subiect invatat prin experienta
proprie.

In comportamentul copiilor se observd mai multi tolerants, intelegere pentru cel
care ,,se expune";au fost amplificate colaborarea si cooperarea, activitatea in echipa, munca in
grup antrenand si pe copiii cu potential mai scdzut, care erau cei mai bucurosi, la sfarsitul
activitatilor, de realizarile lor.

Fiind implicati in procesul de invatare, copiii au ajuns sa constientizeze ca atunci
cand investesc suficientd energie in invatare si se implicd in mod activ, procesul devine placut
si da un sentiment de implinire.

Folosirea la grupa a metodelor active 1i da cadrului didactic un elan mai mare de
lucru, il face sa-si descopre noi calitati, il face mai puternic, mai increzator, il scapa de
monotonia activitatilor. Astfel, el poate descoperi la copii o sursad inepuizabild de vointa, de
participare si de dorinta de a invita. Isi descoperd dorinta de perfectionare continui, de
reorganizare a activitatilor faicandu-le mai placute, mai interesante pentru copii, dar si pentru
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el. Preocuparea pentru nou, modern, diferit si atractiv devenind o permanenta ii aduce
educatorului satisfactie in munca lui.

Aplicare metodelor si tehnicilor active duc la optimizarea procesului educational, pe
de o parte, pe de altd parte, s-au conturat si anumite zond de umbra, anumite limite ale
acestora. Numarul avantajelor si cel al limitelor ,,par" a fi intr-un echilibru. In sfera limitelor
se observa: pericolul pierderii caracterului sistematic si riguros, aparitia unor confuzii,
tendinta catre conformare cu opinia grupului, marginalizarea persoanelor care au alte pareri,
neimplicarea tuturor copiilor in rezolvarea sarcinilor(liderul rezolva sau propune rezolvarea
pentru majoritatea sarcinilor), dependenta de grup a membrilor, aparitia unui alt tip de rutina,
tendinta de superficialitate.

Folosite cu atentie si discernamint metodele activizante duc la dezvoltarea
intelectuala a copiilor, la dezvoltarea gandirii, la socializare, permit democratizarea actului
didactic, asigura egalitatea de sanse in invatare pentru toti participantii si ofera posibilitatea

Avantajele si limitele par a fi complementare de aceea, aparent paradoxal, aceste
metode si tehnici nu se pot utiliza in lipsa celor asa zise,,clasice” sau ,, traditionale". Este
nevoie de dezvoltarea unei viziuni integrative a cadrului didactic, in sensul constructiei
strategiilor, de a gasi locul pe care variate metode si tehnici il pot ocupa, modul cum se
imbina acestea si ponderea atat a utilizarii lor, cat si a intensitatii pe care situatia concreta o
permite.

Deprinsi de mici sa gandeasca si sa actioneze dupa normele de aplicare a metodelor
active, copiii vor fi pregatiti pentru ceea ce le ofera si le va cere scoala si societatea in viitor.

Dinamica pe care o cunoaste societatea acuald a impus insdsi dinamizarea
mijloacelor si metodelor educationale. Copilul fiind pus in centrul actiunilor educationale va
fi pregatit sa tind pipt provocarilor la care va fi supus ca adult. Acest lucru poate fi realizat
pastrand, totusi, valorile traditionale si adaugand altele, impuse de noile vremuri.

Prafrazandu-l pe marele nostru poet Mihai Eminescu:,, Toate-s vechi si noua toate"-
important este sa gasesti elementele de legatura dintre acestea si sa construiesti, nu s darami.
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